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APRESENTACAD

Brincar é coisa séria. A frase nao é original como sao os materiais pedagdégicos adap-
tados produzidos pela Fundagao Catarinense de Educacao Especial. E por que falar em brin-
quedos quando falamos de materiais pedagdgicos? Porque estes materiais oportunizam a
aprendizagem de conceitos e conteudos escolares por meio da atividade Iudica. Estes ma-
teriais possibilitam, ainda, a participacao conjunta de educandos com ou sem deficiéncia,
tornando-se um poderoso instrumento de inclusao. Confeccionados a partir de diferentes
texturas, simbologia Braille e em Lingua de Sinais, sdo elementos fundamentais na constru-
¢ao da autonomia de acao dos educandos.

A elaboracao destas adaptacdes vem redimensionar as praticas de apropriacao da cul-
tura mediante o processo educativo, favorecendo a ampliacao das potencialidades, tanto
cognitivas como emocionais (relacionais), ao mesmo tempo em que proporcionam maiores
possibilidades de interacao social.

Estes materiais produzidos de forma adaptada oportunizam aos mediadores traba-
Iharem, com qualidade, os conhecimentos cientificos, desenvolvendo no educando capaci-
dades como observar, fazer perguntas, explorar, resolver problemas, cooperar, comunicar
ideias e outras.

A descoberta, pelo educando, do ambiente ao seu redor através de elementos como
0s materiais pedagdgicos adaptados, pode viabilizar multiplas possibilidades de formacao
de importantes pilares para decisdes que nortearao seu desenvolvimento psicossocial.

O aperfeicoamento do uso destes materiais pelos mediadores deve estar sustentado
nos interesses sobre os assuntos a serem abordados. Desta forma, pode utilizar esta fer-
ramenta como uma grande aliada, explorando todas as possibilidades de sucesso que ela
pode oferecer no processo da aprendizagem do educando.

Como dirigente de educacao especial, é com prazer que apresento este trabalho de-
senvolvido com o costumeiro carinho pelos profissionais da FCEE, sabedora que sua divul-
gacao levara, em cada material pedagogico adaptado, o compromisso de nossa Instituicao
com o desenvolvimento das potencialidades das pessoas com deficiéncia.

O abraco afetuoso da amiga para sempre.

Rosane Teresinha Jahnke Vailatti
Presidente da Fundacao Catarinense de Educacdo Especial






1. INTRODUCAD

As informacgobes incorporadas neste catdlogo fazem parte de estudos e investigacoes
conduzidas por profissionais da equipe de pesquisa do Centro de Apoio Pedagdgico e Aten-
dimento as Pessoas Deficientes Visuais - CAP da Fundacao Catarinense de Educacao Espe-
cial, com sede no municipio de Sao José/Santa Catarina.

O material pedagogico adaptado, que serve como auxiliar da agdo docente na busca
de resultados em relagdo a aprendizagem de conceitos e ao desenvolvimento de habilida-
des, desempenha um papel nuclear em programas direcionados a atender as necessidades
dos educandos, percebendo estes em toda a sua singularidade.

E fato que as relacdes entre o material pedagdgico, a crianca e a educacio tém me-
recido uma constante atencdo dos educadores quando se discutem temas referentes ao
processo de ensino e aprendizagem.

A escola como instituicdo reitora deste processo tem o papel de promover a apro-
priacdao do conhecimento, cabendo a ela transformar-se para a conquista da melhoria da
qualidade de vida da coletividade de forma abrangente.

Pautada nesta perspectiva, entende-se que a escola deve estar voltada em atender as
peculiaridades dos educandos, garantindo-lhes possibilidade de inclusao através do acesso
a recursos adaptados. Tal intencao fica explicita quando nos remetemos ao trabalho desen-
volvido em sala de aula, onde as estratégias de ensino neste espaco devem atender a diver-
sidade, focalizando a atencdo nas relagdes ali estabelecidas.

Neste sentido, a FCEE, através do Servico de Material Pedagégico Adaptado do Centro
de Apoio Pedagogico e Atendimento as Pessoas Deficientes Visuais - CAP, vem mantendo
uma pratica de investigacao e producao de recursos pedagodgicos adaptados para educan-
dos com deficiéncia que frequentam a educacao infantil e o ensino fundamental do sistema
regular de ensino e as instituicdes especializadas do Estado de Santa Catarina.



2. FUNDAMENTANDO 0S PRINCIPIOS ESSENCIAIS £ ELEMENTARES
D0 SERVIGO

Este documento é uma selecao de alguns pontos pingados da literatura da area, so-
mada ao crescente interesse, decorrente das necessidades afloradas em sala de aula, por
parte dos educadores que desenvolvem atividades junto aos educandos com necessidades
especiais.

O Servico de Material Pedagoégico Adaptado vem redimensionar as praticas educa-
tivas, resgatando os fundamentos tedéricos e metodoldgicos que configuram no espago
escolar, situagdes significativas que complementem o processo educativo, favorecendo a
ampliacao das potencialidades cognitivas, ao mesmo tempo em que proporciona maiores
possibilidades de interacao social.

Cabe, portanto, destacar que o trabalho realizado por este Servico tem um importante
papel no processo de formacao do individuo na apropriacao da cultura, caracteristica essen-
cial do processo educativo. O conceito de trabalho educativo aqui adotado situa-se numa
perspectiva de relagao direta e intencional entre educador e educando.

Apoiados no pressuposto de que a escola deve promover a apropriagao do conheci-
mento, ressalta-se a necessaria transformacao da escola na busca da consolidacao da me-
Ihoria da qualidade de vida da comunidade de maneira igualitaria e democratica.

Partindo deste principio, acredita-se que a unidade escolar deve estar voltada a aten-
der as diferentes demandas educativas, proporcionando oportunidades a todos os educan-
dos de empreenderem o seu processo de aprendizagem em igualdade de condigdes.

Permeados por esta ideia, entende-se que uma questao fundamental que deva ser
examinada para a efetivacao de uma educacgdo inclusiva é o oferecimento de recursos
adaptados capazes de darem suporte ao processo de apropriacao do conhecimento dos
educandos.

Cumpre observar que, entre a grande variedade de recursos existentes, destaca-se o
material pedagdgico adaptado que contribui significativamente para o enriquecimento das
“.. experiéncias de aprendizagem mais diversificadas, constituidas de sentidos e significados”
(SANTA CATARINA, 1995).

Calcado em elementos tedrico-praticos, define-se material pedagdégico adaptado
como um recurso capaz de acolher a singularidade dos educandos que frequentam o siste-
ma regular de ensino ou instituicdes especializadas, possibilitando ao educador e ao edu-
cando condi¢bes necessarias e mecanismos que favorecam uma construcao rica do proces-
so educativo, no tocante as media¢des realizadas em sala de aula, contribuindo, desta forma,
para a ampliacao das possibilidades de organizacao da estrutura de ensino e de interagao
social destes individuos.
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Segundo este entendimento, os materiais pedagdgicos se constituem em recursos
concretos, cujo proposito dialético-pedagdgico do professor determina um significativo
ponto de inflexao tedrica.

Em suas diferentes manifestagdes, os brinquedos, as brincadeiras, os jogos surgem e
integram periodos histéricos, sendo seus papéis aparentemente modificados pelo processo
de desenvolvimento dos povos.

A construcao dos materiais pedagdgicos que, intencionalmente, subsidiam o trabalho
do educador nao ocorre fortuitamente, mas sim com um propésito determinado e necessa-
rio a funcionalidade especifica do processo de construcao da organizagao socioeconémico-
cultural e do desenvolvimento tecnoldgico e cientifico do grupo social em questao.

O manuseio dos materiais pedagdgicos possibilita ao individuo trabalhar com ima-
gens e movimentos que promovem uma maior flexibilidade de reflexao, maior abrangéncia
e possibilidade distintamente diferenciada de constituir e ampliar o processo de exploracao
conceitual desenvolvido em sala de aula.

E consensual que, na pratica educativa, muitas vezes se depara com a escassez ou
mesmo a falta de materiais adaptados capazes de auxiliar no cumprimento dos propésitos
programados pelo professor.

Ao refletir sobre esta realidade, verificamos a necessaria criacao e adaptacao de ma-
teriais pedagdgicos, observando, entretanto, de maneira criteriosa, a qualidade das adap-
tagbes procurando avaliar sua aplicabilidade no que se refere a funcao, durabilidade, pra-
ticidade, visibilidade, textura, peso e tamanho, considerando as particularidades de cada
individuo, tendo como perspectiva sua utilizacao de forma individual e/ou coletiva.

Para a viabilizacao da ampliacao das possibilidades de atendimento das diferentes ne-
cessidades educativas, entendemos que, a producao dos recursos deva ser operacionalizada
mediante estudo sistematico oportunizando, desta maneira, a investigacao de alternativas
que subsidiem o processo de construcao e readaptacao destes recursos.

Para tanto, é necessario rever as estratégias que venham a auxiliar na efetiva melhoria
de ensino e na ampliacao de oportunidades do exercicio pleno da cidadania de todos os
educandos.
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Com o objetivo de consolidar tais idéias, a equipe de profissionais do Servico de Ma-
terial Pedagoégico Adaptado da FCEE tem dinamizado sua pratica, observando a constancia
das trocas de informacdes técnicas junto aos professores que desenvolvem atividades com
esses educandos.

Este fazer, que se origina na pratica em sala de aula, abre grandes possibilidades para
construcao de recursos adaptados que contribuem significativamente para o desenvolvi-
mento do processo de aquisicao do conhecimento.

3. OBJETIVOS

3.1 OBIJETIVO GERAL

O Servico de Material Pedagogico Adaptado tem como propésito a criacao e producgao
de materiais pedagdgicos adaptados, a fim de proporcionar a ampliacao de possibilidades
de insercao social dos educandos matriculados no sistema regular de ensino e em institui-
¢Oes especializadas, através da utilizacao desses recursos.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Oferecer maior numero de instrumentos mediadores aos educandos com necessida-

M

des educacionais especiais que frequentam o sistema regular de ensino e instituicdes
especializadas;

» Investigar, criar e produzir recursos pedagoégicos adaptados, atendendo as necessida-
des especificas dos educandos;

» Ampliar a producdo dos recursos pedagdgicos adaptados, atendendo a grande demanda
do estado;

» Divulgar o trabalho desenvolvido pelo Servico de Material Pedagdgico Adaptado, para
que as instituicdes tenham conhecimento dos recursos e que possa utilizar-se de inter-
cambio na socializacao de experiéncias e técnicas na area de producao dos materiais;

12



» Conceder recursos para os Servicos de Atendimento Educacional Especializados - SA-

EDE do Estado de Santa Catarina e servicos da FCEE;
» Criar e produzir recursos adaptados, para comercializagao.
» Possibilitar as associacdes de maes e ou associa¢des de pais e educadores a re-

producao destes materiais.

4. DINAMICA DE TRABALHO

»

»

»

»

»

Levantamento das necessidades junto as equipes técnicas dos Centros de Atendimen-
to Especializados da FCEE.

Estudo sistematico da equipe do Servico para a criacao do recurso e a avaliacao da sua
aplicabilidade quanto a funcao, durabilidade, praticidade, visibilidade, contraste, ma-
nuseio, como forma de atender as necessidades especificas dos educandos.

Producao e distribuicao dos materiais pedagogicos no Campus da FCEE.

Avaliacdo com as equipes técnicas dos servicos da FCEE, quanto a funcao e ao objetivo
pedagdgico que o material proporciona nas atividades do ensino e reabilitacao.

Confeccao e distribuicdo, em maior escala, de materiais para as salas de recursos mul-
tifuncionais e SAEDEs do Estado e nos Centros da FCEE.
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MIATERIAIS PEDAGOGICOS ADAPTADOS DESENVOLVIDOS






TAPETE PARA ESTIMULACAO ESSENCIAL

Objetivo
» Propiciar ao professor o desenvolvimento de atividades em sala de aula, para a cons-
trugcao e ampliagao de conceitos nas diferentes areas do conhecimento.
Componentes
» 01 tapete medindo 1,30 x 1,30, sendo que, de um lado, de tecido de nylon paraqueda,
de cor fluorescente, e o outro lado, com contraste de cor.
Utilizacao

» O tapete multiuso, antes produzido separadamente nas formas de tapete sonoro e
simbdlico, tapete geométrico e tapete familia, hoje no seu padrdo Unico, condensa os
objetivos destes trés tapetes.

» O tapete deve ser utilizado usando os materiais dos kits: sonoro, simbolico, geométri-
co e familia, constituindo-se como excelente recurso didatico pedagdgico.
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KIT SONORO

Objetivo

» Desenvolver a capacidade de percepcao, classificacao de sons e a criatividade.

Componentes

» caixas tridimensionais com som
» brinquedos sonoros
» instrumentos musicais

Utilizacao

Com o kit sonoro, o professor podera trabalhar a classificacao de sons pela intensida-
de, associacao de movimentos e sons, dramatizacdes. Proporcionar o reconhecimento
de ruidos ambientais, sons instrumentais e sons da fala.
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(1T SIMBOLICO

Objetivo

» Adquirir conceitos de cores, formas, quantidades, texturas, jogo: faz de conta, uso e
funcdo dos objetos.

Componentes
» 04 caixas tridimensionais sem som » 01 escova de dentes
» 01 boneca plastica » 01 pente plastico
» 01 copo plastico » 01 sabonete
» 01 garfo » 01 creme dental
» 01 prato plastico » bolas diversas
» 01 colher » loucas plasticas
» 01 faca » bichos plasticos

» 01 toalha de pano

Utilizacao

Com o kit simbdlico, o professor podera criar situacdes em que o educando faga parea-
mento por cores, formas, texturas, quantidade. Trabalhar conceitos de igual, diferente,
maior, menor, associacao dos objetos do kit no seu cotidiano.
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KIT GEOMETRICO

&,

Objetivo

» Estimular a discriminacao de formas geométricas quanto ao tamanho, aformas e cores.

Componentes
» 15 formas geométricas em espuma, revestidas de tecido em diferentes tamanhos e
cores.
Utilizacao

Com o kit geométrico, podera ser feito pareamento por cor e tamanho, perceber se-
melhancas e diferengas em formas de objetos, chamando a aten¢ao do educando para
cantos, curvas, retas, linhas, trabalhando as figuras geométricas, nomeando-as e rela-
cionando-as com outros objetos.
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(IT FAMILIA

Objetivo

»

»

»

»

Estabelecer relagdes entre objetos, a fim de que o educando possa identificar, compa-
rar, classificar os conceitos implicitos no kit, como: tipos de vestudrios estabelecendo
relacbes com estagdes do ano, texturas (malha, linha, I3, etc.) e cores, bem como a tra-
balhar a sexualidade e o ciclo gestacional, conhecimento do préprio corpo, atividades
de vida diaria.

Estimular o desenvolvimento linguistico.

Facilitar o processo de aproximacao da sua realidade familiar e social.

Valorizar os sentimentos, desejos e manifestacdes da vida afetiva da crianca. A afe-
tividade (facilmente confundida com afeto) é o combustivel das a¢des. “Ao provocar
a curiosidade se estimula a afetividade, que é a modificacao para o conhecimento!”
(Telma Vinha)

Componentes
» 02 bonecos de tecido em malha » 01 tip-top
» 02 bebés de tecido em malha » 01 vestido
» 02 pares de sapato » 01 camisola
» 01 sacolinha de tecido » 01 conjunto saia e blusa
» 01 cueiro em tecido » 01 calcinha
» 02 fraldas » 01 pijama
» 01 calcinha para bebé » 01 cueca
» 01 camisa » 01 casacodela
» 01 agasalho
Utilizacao

»

Com o kit familia, o professor pode usar a brincadeira do faz-de-conta para que o edu-
cando possa imitar situacoes e papéis como de pai, mae, filho; trabalhar atividades
de vida didria como: lavar roupas, passar pecas do vestuario, higiene pessoal, vestir,
despir, assim como trabalhar a sexualidade e o ciclo gestacional.
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BOLA DE ESTIMULACAD VISUAL (Com Contraste)

Objetivo

» Desenvolver a percepcao visual, tatil e coordenacao viso-motora.

Componentes

» Bola em tecido com cores em alto padrao em contraste, com enchimento de fibra.

Utilizacao

» Eum material que auxilia 0 educando com baixa visdo a localizar a bola através do alto
contraste, descobrindo diferentes maneiras de usa-la (jogar, rolar, chutar, etc.), passar
por obstaculos, arrastar, engatinhar e andar.
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BOLA DE ESTIMULACAO AUDITIVA ETACTIL

Objetivo

» Desenvolver a percepcao auditiva e viso-motora.

Componentes

» Bola em tecido com cores e texturas diferentes, com guiso dentro da bola e enchimen-
to de fibra.

Utilizacao

» E um material que possibilita o aluno localizar a bola por meio do som, identificar e
discriminar as varias texturas.

» Realizar atividades que permitam a crianca a descoberta do mundo sonoro, através
da atencao. Estas atividades de percepcao visual, viso-motora e auditiva integram o
processo de aprendizagem da crianga e sua socializacao.
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LUVAS DE FANTOCHE

Objetivo
» Desenvolver a criatividade, pensamento ldgico, habilidade linguistica, bem como esti-
mular os movimentos digito-manuais e exploragao visual e tactil.
Componentes

» Luvas em tecido com contraste de cor

Utilizacao

» O professor e o aluno podem usar de sua imaginagao para criar um cenario e traba-
Ihar com a luva de fantoche, explorando a criatividade, linguagem, representacgao e
atencao.
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CUBO DE ATIVIDADES DE VIDA DIARIA

Objetivo

» Desenvolvimento da coordenacgao viso-motora, preensao e compreensao dos meios e
fins para independéncia pessoal.

Componentes

» Cubo revestido em tecido de 0,15 m X 0,15 m contendo os seguintes acessoérios: ziper,
cadarco de sapato, botdes de pressao, fivela, gancho e botdes.
Utilizacao

» Trabalhar os conceitos de abrir e fechar, colocar - retirar, dentro - fora, acima - abaixo,
abotoar - desabotoar.

» Identificar objetos por seu nome, observar detalhes e diferenca, por meio da explora-
¢ao visual e tactil.
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CAPA DE MAMADEIRA

Objetivo
» Organizar, fixar e desenvolver o seguimento visual, bem como, estimular a preensao e
a coordenacao viso-motora.
Componentes

» Capa de tecido com listras em alto contraste na posicao vertical ou horizontal.

Utilizacao

» A crianga podera ser estimulada a segurar a mamadeira levando suas maos a linha
média do corpo e a acompanhar o objeto com o olhar.
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JOGO DOS BICHOS

JOGO DOS BICHOS

:

CHEGADA

A

SAIDA

Objetivo

» Ampliar o conceito de cor/forma.
» Estabelecer relagao cor/forma.

Componentes

» 01 tabuleiro em E.V.A. com formas geométricas
» 04 animais de plastico
» 01 dado de cores/formas em E.V.A.

Utilizacao

M

2 a 4 participantes.

M

Estabelecer a sequéncia dos

» jogadores.

» O jogador n° 1 inicia jogando o dado, relacionando a cor com a cor ou a forma com a
forma, e leva o animal a sua correspondéncia (forma/cor).

Obs.: Crie regras que facilitem ou dificultem para seu aluno.
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ARVORE MATEMATICA

ARVORE MATEMATICA

ARVORE MATEMATICA™

Objetivo

»

»

»

Ampliar e estimular o conceito de numero.
Estimular o raciocinio I6gico matematico.
Explorar operagdes matematicas de: adicao e subtracao.

Componentes

01 pand com aplicacao de uma arvore, ao lado seis tiras de velcro.
12 frutas em E.V.A.
30 numeros de 0 a 9 em EV.A.

09 sinais matematicos em E.V.A.

Utilizacao

M

»

O numero de participantes fica a critério do professor (individual, dupla ou grupo).

O professor apresenta todo o material para o aluno, sugerindo as operacdes
realizadas (adicao ou subtracao). As operacoes poderao ser realizadas utilizando os
ndmeros ou os simbolos (frutas).

As quatro primeiras tiras de velcro serao utilizadas para afixar os nimeros e sinais. As
duas linhas subsequentes serao utilizadas para realizacao de operacbes matematicas
a critério ou nao do professor.

Obs.: Este jogo permite ao professor e ao aluno varias possibilidades de utilizagcdo para
o alcance dos objetivos apresentados.
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CUBO MAGICO

N\ 1

#\
Objetivo

» Desenvolver a percepcao tatil.

» Ampliar o vocabulario.

» Trabalhar conceitos de acordo com as necessidades apresentadas em sala de aula.
Componentes

» 01 cubo de esponja revestido em tecido

» 04 objetos pequenos de plastico
Utilizacao

» O numero de participantes fica a critério do professor (individual, duplas ou grupos).
» O professor solicita ao aluno que coloque a mao dentro do cubo, pegue um objeto e
identifique-o.

Obs.: A diversidade na utilizacao deste recurso pelo professor vai depender das neces-
sidades que se apresentarem em sala de aula.
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JOGO DOS INSETOS

JOGO DOS INSETOS

Objetivo

» A utilizacao deste jogo propicia trabalhar os seguintes conceitos: formas geométricas,

cores, texturas, sequéncia numérica, numeros ordinais e formacao de regras de grupo.

Componentes

» 01 tabuleiro em E.V.A. com padrao de alto contraste.

» 04 insetos de plastico com velcro para aderéncia na superficie do jogo.

» 01 recipiente com alc¢a para o dado.

» 01 dado de madeira contendo em suas 6 faces texturas correspondentes aos simbolos
distribuidos no tabuleiro.

Utilizacao

» O jogo inicia a partir da escolha dos insetos da preferéncia de cada jogador ou pelo
critério de sorteio.

» Inicialmente, o primeiro jogador joga o dado, o qual indicara a textura que o mesmo
devera seguir.

» Neste momento é possivel fazer a mediagao referente a cor, forma e textura da casa
a qual o inseto se dirigiu. Sera vencedor o participante que ultrapassar a linha de
chegada.
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BRINCANDO COM VOGAIS

Objetivos

»

»

»

Componentes

»

»

»

»

»

Utilizacao

»

»

»

Possibilitar a identificacao das vogais em portugués em
alfabeto manual e em Braille.

Estabelecer relagbes das vogais com os objetos cor-
respondentes colocados nas sacolas de cada uma das
letras.

Desenvolver a percepcao visual e tatil.

01 pand de tecido

05 sacolas de tecido afixadas as vogais em E.V.A

05 cartelas em E.V.A. com as vogais em alfabeto manual
05 cartelas em E.V.A. com as vogais em alfabeto em
Braille

05 objetos de plastico referentes as vogais

Inicialmente, sugere-se que o professor explore as 3 formas de grafemas e fonemas
dispostos no material.

Com este recurso, o professor podera desenvolver atividades que explorem a relagcdo
grafemas e fonemas com o objeto.

Conceitos dos objetos relacionados as vogais (através de itens: classificacdo, seriacao).
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CINCO MARIAS

Objetivo

»

»

»

»

»

»

Regras de grupo
Interacao social
Habilidade manual
Destreza nos reflexos
Quantidade
Criatividade

E indicado para criancas a partir dos 6 anos de idade, favorecendo um espaco signifi-
cativo de interagdo entre crianga-crianca e crianga-adulto, por meio
da ludicidade que este recurso oferece.

Componentes

»

Cinco pegas confeccionadas em tecido de brim, com enchimento em areia, caracteri-
zando no seu formato a ideia de 5 meninas (Maria) ou 5 meninos (Joao).

Utilizacao

»

Inicialmente, todas as pecas sao jogadas no chao, e a crianga pegard uma para ser jo-
gada para cima e as demais serdo pegas conforme segue o esquema.
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CUBO NUMERICO

Objetivo

» Estabelecer relacao do numeral com a quantidade de objetos.

» Elaboracao do conceito numérico.

» Apropriacao da escrita do numeral através dos diferentes simbolos, representada por
significante convencional (signo).

» Operac¢des matematicas.

Componentes

» 01 cubo de esponja, revestido em tecido de brim.
» 10 fichas em E.V.A. contendo numerais de 1 a 10.
» 10 fichas em E.V.A. contendo diferentes figuras em cada uma, na quantidade de 1 a 10.

Utilizacao

Cada aluno joga o cubo que indicard o nimero o qual o aluno devera relacionar a
quantidade. As fichas que representam as quantidades de objetos ficardo dispostas ao
lado do cubo numérico. Depois de jogar, o aluno ird fazer a contagem e registrar no
seu caderno os resultados obtidos.
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HITA METRICA ADAPTADA EM RELEVD

Objetivo

» Proporcionar ao educando cego a identificacdo e a relagcao das unidades de medidas.

Componentes

» 01 fita métrica com centimetros em relevo

Utilizacao

» Possibilita a tomada de medidas corporais.

Obs.: Sugerimos que a fita métrica seja manipulada e guardada de forma a preservar

0os pontos em relevo.
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REGUA ADAPTADA EN RELEVD

Objetivo

» Facilitar ao educando cego a identificacao do sistema de medidas.

Componentes

» Régua de madeira ou plastico de 30 cm ou 50 cm adaptada com pontos em tinta de
alto-relevo.
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REGUA BRAILLE

Objetivo

» Oportunizar ao educando cego o contato e o conhecimento das letras do alfabeto

Braille, estimulando o tato, a coordenacao viso-motora e a organizagao espacial, por
meio deste material.

Componentes

»

»

01 régua em E.V.A. (emborrachado) com 10 celas
60 pinos de madeira

Utilizacao

»

»

»

»

O professor deve, a principio, conduzir a atividade no sentido de levar o educando
explorar a régua, manuseando e conhecendo o material.

Explicar que a posicao do corte da cela deve estar sempre direcionada para o lado su-
perior esquerdo do educando, na posicao vertical.

E importante expor para o educando que cada ponto corresponde a um numero certo,
comecando em cima do lado esquerdo e indo para baixo: 1, 2, 3

Agora, em cima do lado direito: 4, 5, 6.

Coloqueseudedoeconte: 1 4
5

)

Seguindo a atividade, cabe ao professor ajudar o educando com a familiarizacao dos
pontos e das letras em Braille quando do encaixe dos pinos.
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SAPATEIRA ALFABETICA

Objetivo

» Este recurso pedagdgico possibilita ao professor desenvolver atividades que busquem
a correspondéncia e diferencas entre as grafias e os sons; 0 aumento do vocabulario;
a construcao de silabas, palavras e frases num progressivo processo de construcao do

conhecimento.

Componentes

» Pano6 confeccionado em tecido de brim preto, com 26 bolsos; neles estao represen-
tados as letras maiusculas e minusculas do alfabeto convencional, em texturas, e al-
fabeto Braille e alfabeto manual (E.V.A.), contemplando a representacdao em relevo e

padrdo de alto contraste.

Utilizacao

» Este material pedagdgico estd adaptado para atender a diversidade no processo de
ensino-aprendizagem, possibilitando a identificacdo das letras do alfabeto e a conse-
guente construcao das estruturas realizadas pela leitura e escrita das grafias e sons.
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LUADRO DE DESENHO EM RELEVO COM CANETA ADAPTADA

Objetivo

» Proporcionar ao educando cego a representacao da escrita convencional e desenho

em relevo.

Componentes

» 01 caneta adaptada com la.
» 01 quadro emborrachado, revestido com velcro preto e no verso tela.

Utilizacao

» Este recurso deve ser utilizado nas atividades pedagogicas quando trabalhado a no-
¢ao da escrita convencional (em tinta).

» Quando o professor for desenvolver atividades com desenho, este material adaptado
€ um recurso para que o educando se aproprie de conceitos, como, por exemplo, as

diferentes formas geométricas.
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PULO DOS RATINHOS

Objetivo

Tem como propdésito estimular a colabo-
racao dos participantes, pois todos os
ratinhos participam do jogo, indepen-
dentemente do numero de educandos
envolvidos. Conforme se pode observar
na foto abaixo, é possivel desenvolver

atividades que facilitam a apropriacdo

o 4 € 4WI«

v
v
v
v
v
i
v
v

de conceitos como: cores, sequéncia, nu-

merais ordinais, sucessao alternativa de
objetos.

Componentes

M

M

01 tabuleiro de feltro com triangulos coloridos.

06 ratinhos de feltro, com as cores dos triangulos fixados no tabuleiro.
01 dado com as cores correspondentes dos triangulos.

01 informe orientador do jogo.

Utilizacao

»

»

»

»

»

»

Este jogo pode ser desenvolvido com 2 a 6 participantes, sendo que cada um corres-
pondente a uma cor.

Apos a colocacao do tabuleiro na mesa, enfileirar os ratinhos no inicio da pista, cada
um na frente da respectiva cor.

OEstipula-se a sequéncia que cada educando jogara o dado antes do inicio do jogo.
Em seguida, a segunda crianca da sequéncia preestabelecida joga o dado e sorteia
uma cor. Se a cor sorteada for novamente a vermelha, deve-se mover o ratinho verme-
Iho mais uma casa.

O jogo segue até que o ratinho chegue ao final da pista. Neste jogo ndo ha vencedor
ou perdedor.

Quem ganha é o ratinho que chegar ao final da pista em primeiro lugar.
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TAMPINHAS COM TEXTURAS

Objetivo

» Oportunizar ao educando cego o contato e o conhecimento da cela Braille, por inter-
médio deste material, Estimulando desta forma o tato, a coordenacgao viso-motora, a
estruturagdo e a organizacao espacial.

Componentes

» 01 cela em E.V.A (emborrachada) com seis pontos em texturas diferentes represen-
tando a cela Braille com corte na parte superior lado direito, indicando a posi¢ao dos
pontos.

» 06 tampas de garrafa, em aluminio, tendo na sua base superior diferente textura cor-
respondente aos pontos da cela.

Utilizacao

» O professor deve, a principio, conduzir a atividade no sentido de que o aluno explore
a cela com as diferentes texturas, manuseando e conhecendo o material, educando e
refinando o sentido do tato.

Deve-se fazer com que o aluno movimente e identifique os pontos em relevo, ensinan-
do-o desde as posturas mais simples até as mais complexas de utilizacao do objeto,
como, por exemplo:

- explicar para o aluno que a posicao do corte da cela deve estar sempre direcionada
para o lado superior direito do educando, em posicao vertical;

- explorar as formas geométricas que o material apresenta (retangulo e circulo);

- contar as tampinhas a medida que for colocando ou retirando da cela, explorando,
também, a relacdo das texturas sobre a cela e as texturas das tampinhas, observando,
portanto, que as tampinhas devem ser colocadas sobre o ponto que for igual a ela.

O professor deve expor para o aluno a informagado de que cada tampinha e ponto cor-
respondem a um numero certo.
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MEIA COM POMPOM

Objetivo

» Desenvolver a percepcao auditiva e visual, orientagcao espacial, estimular os movi-
mentos do corpo, brincar de faz-de-conta, exploracgao tatil, exploracao das cores e da
linguagem.

Componentes

» 071 meia pequena com cores fortes
» 01 pompom de la
» 03 guizos (simbolizando os olhos e a boca)

Utilizacao

» O professor pode utilizar este recurso colocando a meia na sua mao, balancando-a e
movimentando-a proximo ao rosto da crianga, para que ela possa ver as cores e escu-
tar o som.

» Procure movimentar lentamente sua mao para a direita e para a esquerda, para cima
e para baixo.

» Utilize atividades de faz-de-conta para estimular a crianga a desenvolver sua lingua-
gem, aumentando o seu vocabulario.

» Coloque a meia no rosto e no pé da criancga, para que ela possa encontra-la e brincar.
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BRINCANDO COM NUMEROS

Objetivos

» Possibilitar a identificagao dos numeros em alfabe-
to manual e em Braille.

» Estabelecer relagbes dos numeros com a quanti-
dade correspondente dos objetos colocados nas
sacolas de cada numero.

» Desenvolver a percepcao visual e tatil através des-
te material associado a outros objetos que pode-
rao serinseridos na sacola, conforme os contetdos
trabalhados em sala de aula.

» Trabalhar sequéncia numérica, etc.

Componentes

» 01 pand de tecido
» 10 sacolas de tecido afixadas, nimeros em E.V.A,,
contendo correspondentes aos numeros.

N .
¥}
™M
E
R
0]
S

» 10 cartelas em E.V.A. em Braille, correspondentes
aos numeros.

» 10 cartelas em E.V.A. do alfabeto manual corres-
pondentes aos numeros.

Utilizacao

» Inicialmente, sugere-se que o professor explore astrés formas de grafemas e fonemas

» correspondentes dispostos no material.

» Com este recurso é possivel o professor desenvolver atividade que explore a relacdo
dos grafemas e fonemas com os objetos correspondentes.

» Trabalhar o conceito de quantidade, classificacao dos objetos relacionados aos
numeros.
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JOG0 DE MEMORIA £ LIBRAS

Objetivos

» Desenvolver atencao, percepcao visual, atividade motora e estimulo a memoria.

» Possibilitar ao educando o exercicio da comparacao do nimero com a respectiva

quantidade.

Componentes

» 10 cartelas em E.V.A. com nimeros de 0 a 09 acompanhadas de LIBRAS.

» 10 cartelas em E.V.A. com numeros figurativos indicando quantidade.

Utilizacao

»

»

»

»

As fichas sao embaralhadas e colocadas sobre a mesa com a face para baixo no forma-
to de um retangulo.

O primeiro jogador vira duas fichas para que todos vejam as figuras. Se as figuras fo-
rem diferentes, o jogador vira-as na posi¢ao anterior e sera a vez do préximo jogador.
No decorrer do jogo todos os participantes usam sua percepc¢ao e memoria para lem-
brar-se das figuras que forem, temporariamente, descobertas.

Quando um jogador descobrir duas fichas iguais, retira-as para si; além disso, tera o
direito de jogar mais uma vez. Se ele descobrir outro par, ele o mantém, e cede a vez
para outro jogador. O ultimo par que ficar na mesa nao tem o valor, portanto, nao deve
ser retirado. O vencedor do jogo sera aquele que, no final, tiver em seu poder o maior
numero de pares.
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JOGO DAVELRA

Objetivos

»

»

»

»

Proporcionar ao educando cego a habilidade tatil.

Trabalhar com o sentido de busca e direcao. Estimular a memaria imediata e raciocinio
l6gico.

Discriminar posicao, estabelecer comparacgao, utilizar os planos verticais, horizontais e
0s eixos cartesianos.

Formular estratégias.

Componentes

»

»

»

01 tabuleiro em E.V.A, com diagrama tracado em relevo, cujas quatro linhas cruzadas
formam nove espacos, sendo que, no centro desses espacos, ha velcro para fixar as
pecas.

05 pecas em forma de cruz em E.V.A, com velcro na base.

05 pecas em forma de circulo em E.V.A, com velcro na base.

Utilizacao

»

»

Este jogo serve para dois jogadores.

Os jogadores, naturalmente, tratam de dispor suas pecas por eles escolhidas, de modo
a impedir ao parceiro a ocupacao de trés espacos proximos, tanto horizontal quanto
vertical ou diagonal. Vencera quem conseguir formar a linha.
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TRANSFERIDOR ADAPTADO EM RELEVD

Objetivo

» Proporcionar ao educando cego um instrumento para medir ou tracar angulos.

Componentes

» Transferidor de plastico adaptado com pontos em tinta em alto-relevo, com arco de
180°.
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ESUUADRO ADAPTADO EM RELEVD

Objetivo

» Eum instrumento que auxilia o educando cego na aprendizagem da medicao de an-
gulos retos e linhas perpendiculares.

Componentes

» Esquadro de plastico adaptado com pontos em tinta de alto-relevo.
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SOME E VIRE

Objetivos

»

»

»

»

»

»

Melhorar a coordenacao motora.

Desenvolver a habilidade tatil para o reconheci-
mento de nimeros (em tinta e em Braille).
Adquirir nocao de classificacao e conceito de

numero e quantidade.

Aprender a escrita dos nUmeros em Braille e em tinta.

Iniciar o aprendizado de operagbes matematicas.
Desenvolver o jogo simbdlico, a brincadeira e o faz-de-conta.

Componentes

»

»

»

09 fichas confeccionadas em tecido, medindo cada uma 15 cm x 10 cm, sendo que na
superficie de cada ficha esta contido um nimero em talagarca de cor branca contras-
tando com o fundo da ficha de cor preta. E importante ressaltar que cada ficha contém,
além do numero de 01 a 09, a representagao do mesmo em Braille no canto inferior.
02 dados de madeira, medindo 3 cm x 3 cm. Os simbolos numéricos contidos nas faces
dos dados estao representados por pontos em relevo.

100 palitos de madeira (tipo picolé).

Utilizacao

»

»

»

»

Antes de iniciar o jogo, deixar que os jogadores manuseiem as pecas para o reconheci-
mento, pelo tato, da sua forma. Comentar sobre os materiais utilizados no jogo dando
especial atengao para as texturas e os contrastes.

Apds a apresentacao do material, devera ser escolhido o jogador que iniciara a partida,
utilizando os dados.

A sequir, as fichas deverdo ser distribuidas em uma mesa em ordem crescente.

O jogador devera jogar os 02 dados. O somatorio da representacao numérica dos da-
dos podera ser feito também com os palitos. E importante que estas operacdes sejam
registradas em uma folha (exemplo: 5+ 1 =6).

Em seguida, o jogador deverd virar 1 ou 2 fichas correspondentes a soma dos dados.
Quando nao der mais para virar as fichas, soma-se o valor correspondente das fichas
que sobraram, registrando o resultado. O préximo jogador fard o mesmo. Vence o jogo
quem fizer o menor numero de pontos.

Obs.: Se o professor usar o jogo com maior nimero de alunos, deverd providenciar
mais palitos.
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DOMING DE TEXTURA

Objetivos

» Desenvolver a discriminacao tatil de texturas em qualquer idade.

» Estabelecer e/ou manter o habito de realizar atividades em grupo.

» Desenvolver e estimular a curiosidade.

» Estabelecer o conceito de alcancar, pegar, sentir, buscar e direcionar.

Componentes

» Dominds com texturas em um lado e, no outro, tecido de brim liso.

» O 12 pecas em tecido com texturas variadas.

» O lado da textura possui, numa extremidade, um botdao de massa e, na outra extremi-
dade, um casa para que possa ser feita a juncao das texturas.

Utilizacao

» O professor devera fazer, a principio, o reconhecimento do material explorando as
texturas.

» Cada jogador devera fazer reconhecimento e a juncao das texturas que recebeu (06
pecas p/cada jogador), para posteriormente emparelhar texturas iguais.

» Eimportante que cada jogador seja motivado a elaborar estratégias para ser o primei-
ro a colocar todas as pecas na mesa, e assim ganhar o jogo.
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JOGO DE TRILHA (Moinho)

Objetivos

»

»

»

»

fazer uso da discriminacao de formas e texturas e desen-
volver a orientagao espacial, estimulando o raciocinio.

Desenvolver a capacidade de previsao de resultados e

Ajudar o jogador a desenvolver sua concentracao, sua capacidade de observagao e a
formulacao de estratégias.
Trabalhar questdes como limites, regras e tempo de espera.

Facilitar a socializacao por meio da recreacao, em que os jogadores possam interagir

com seus colegas de modo rapido e facil.

Componentes

»

»

Um tabuleiro em E.V.A., com linhas horizontais, verticais e diagonais, sendo que as
linhas que definem a formacdo do tabuleiro sao em alto-relevo e pontos de formacgao
da trilha em velcro.

24 pecas em E.V.A. com velcro na sua base, sendo que 12 pecas em um tipo de textura
e cor e 12 em outro tipo de textura e cor.

Utilizacao

»

»

»

»

»

»

Cada jogador recebe 12 pecas de uma textura e cor.

E necessério um sorteio para ver qual dos jogadores devera iniciar a colocacao das
pedras.

Os jogadores vao colocando uma peca por vez, posicionando-as alternadamente nos
pontos de intercessao das linhas, até que todas tenham sido posicionadas no tabulei-
ro. Entao, cada jogador move, na sua vez, uma de suas pecas ao longo de uma linha,
deslocando-a de um ponto até um outro que esteja vazio.

As pecas devem ser colocadas nos 24 pontos das linhas, isto é, nos cantos e cruzamen-
tos, procurando fazer trilhas e evitar que o adversario os faca.

Cada vez que um jogador fizer uma trilha, retirard (comera) uma pega do adversario.
Qualquer peca da trilha pode ser mudada para a defesa ou formacao de uma nova
trilha e, na jogada seguinte, podera ser recolocada se o lugar continuar aberto. Isto se
conta como nova trilha.

Ganha o jogador que conseguir primeiro colocar trés pecas sobre uma mesma linha
reta do tabuleiro (fazer uma trilha), ou melhor, o jogador que conseguir comer todas
as pecas do adversario, ou conseguindo imobiliza-las.
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CARAS E CARETAS

Objetivos

»

»

Trabalhar de forma ludica a tonicida-
de orofacial, exercitando o aprendi-
zado de diferentes expressoes faciais.
Desenvolver o sistema sensdério-mo-

tor oral: labios, lingua, musculatura

oral e das fun¢des de mastigacao,
degluticao e respiracao.

Obs.: Esse brinquedo nao é recomendavel para menores de 3 anos por conter partes
pequenas que podem ser engolidas.

Componentes

»

»

»

Painel feito em tecido, com dupla face, medindo 50 cm x 30 cm, sendo uma face em
brim e a outra em orlom, com diferentes elementos fixados (olhos, narizes, bocas, ore-
Ihas e perucas de cores variadas). Os elementos feitos de tecido macio, colorido com
preenchimento de fibra siliconizada agradaveis ao tato.

Os cabelos sao feitos de cores e tipos diferentes.

Cabeca com 70 cm de diametro, feita de tecido orlom para facilitar a fixacao dos ele-
mentos. Seu preenchimento é de fibra siliconizada. Possui uma alca na extremidade
superior para melhor afixa-lo.

Utilizacao

»

»

»

A cabeca deve ser colocada numa posicao que facilite o manuseio pela(s) crianca(s).
O mediador devera solicitar que as criancas examinem os materiais, sintam a forma, a
cor e textura das quais o material é feito.

O mediador devera apontar e nomear os elementos, observando os detalhes e a po-
sicdo que devem ocupar na cabeca (em cima, embaixo, a direita, a esquerda, curto e
comprido), fazendo a comparacdao com o préprio corpo da crianca.

Depois da cabeca montada, exercitar as emocoes ali representadas.

Obs.: E importante destacar que, durante a brincadeira com as criancas, o mediador
devera trabalhar a oralizacao.
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BONECO ARTICULADD

Objetivos

» Fortalecer o esquema corporal, nomeando-os e correlacionando as fungdes, exploran-
do cores, formas e texturas.

Viabilizar atividades que enfatizem para a crianca que seu corpo comunica.
Desenvolver atividades para combater a rigidez no comportamento corporal.

M

M

Trabalhar a conscientizacao corporal da crianca, favorecendo sua autotransformacao,

M

levando-a a reconhecer as diferentes dimensdes da sua corporeidade.

M

A imagem corporal &, pois, uma reconstru¢ao constante do que o individuo percebe
de si e das determinacdes inconscientes que ele traz de seu didlogo com o mundo.
(Freitas, 1999)

Componentes

» 02 bonecos (masculino/feminino) em tecidos coloridos, com enchimento de fibra.
Obs.: As partes do corpo estdo ligadas por pressoes plasticas.

Utilizacao

» Esterecurso pode ser explorado através de atividades individuais ou em grupo com ou
sem o auxilio do professor.

» Desenvolver atividades ludicas, executando cambalhotas, rolamentos, dobrando as
articulacdes, imitacao de marionetes, robos, soldados, etc., e outras improvisacoes que
possam surgir do improviso infantil.
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LABIRINTO

Objetivos

»

»

»

O objetivo do jogo é achar o caminho de saida do labirinto.
Esta atividade é excelente para desenvolver a percepgao visual e tatil e a coordenagao

motora fina;

Desenvolver a capacidade de resolver problemas e ajudar a trabalhar o raciocinio

l6gico.

Componentes

»

»

»

Placa de MDF (40 cm x 30 cm) revestida de tecido em nylon paraqueda.

Na superficie possui um caminho em forma de labirinto bordado a maquina.

Na parte superior da placa esta escrito o nome do jogo (LABIRINTO) em caixa alta e em
Braille, assim como os marcos (SAIDA e CHEGADA).

Utilizacao

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

»

0 Antes de dar inicio a atividade, o

professor deve apresentar o material

para que o aluno possa explora-lo, fazendo
com que ele observe os caminhos, os
obstaculos e as margens que os delimitam.

O Apresentar a escrita em caixa alta e em
Braille, trabalhando os conceitos de chegada e
de saida contextualizando com o seu dia-a-dia.
0 Trabalhar a orientagao espacial: direita e
esquerda, para frente e para tras.

6E importante que o professor informe

ao aluno que o caminho a ser percorrido é
feito através da conducao de uma bolinha

de chumbo que se encontra no interior da placa.
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LIVRO DAS SOMBRAS

Objetivos

»

»

»

O livro didatico infantil vem se destacando como um importante suporte para traba-
Ihar a imagem visual no cotidiano dos sujeitos por meio de um conjunto de reflexdes.
O uso de imagens deve evidenciar pontos de sua contextualizacdao, servindo como
catalisador de informacdes sobre a construcao de uma realidade ,estabelecendo cor-
relagdes, descricdo, permitindo assim a construcao de um conjunto de significados.

O objetivo pedagdgico no uso da imagem deve propiciar o enriquecimento do voca-
bulario e das expressdes no processo de ensino-aprendizagem.

Componentes

»

»

»

»

Peca em formato de livro em tecido nylon paraqueda, contendo 08 paginas (36 cm x
23 cm) perfuradas com ilhés e unidas, no lado esquerdo, por cadarco.

Contém uma capa que representa um palco cortinado. No centro da segunda pagina
esta escrito, em caixa alta, o titulo do livro (Livro das Sombras). O verso contém um
bolso para guardar as pecas feitas em feltro colorido com riqueza em detalhes.

Nas paginas seguintes, possui sombras (em feltro preto) de objetos diferenciados.
Acompanha palitos para que os objetos possam ser manipulados como fantoches no
palco.

Utilizacao

»

»

Antes de iniciar a atividade, o professor devera motivar os alunos para que manuseiem
o livro e as pecas para o seu reconhecimento, pelo tato, da sua forma. Comentar sobre
o material dando especial atencao para as texturas, os contrastes das cores e a riqueza
dos detalhes que compdem as pecas.

Apds a apresentacao do material, devera iniciar a atividade de dramatizacao, utilizan-
do os palitos e os objetos para trabalhar diferentes conceitos.
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PAREANDO

Objetivo

» Desenvolver a concentragao, capacidade de observacao, fazer correlacdo e memoriza-
¢ao de imagens.

Componentes

» Almofada medindo 45 cm x 45 cm, de tecido nylon paraqueda, com preenchimento
de fibra siliconizada.
Na sua superficie possui botoes de diversas formas, tamanhos, cores e texturas.

Utilizacao

» E uma atividade formada por pecas que apresentam formas, tamanhos, texturas e co-
res diferentes. Cada peca se repete formando os pares.

» Para comecar a atividade, o professor devera explorar todas as pecas (formas, tama-
nhos, texturas e cores).

» O educando motivado pelo professor devera encontrar as pecas iguais.

Obs.: Eimportante que, durante o jogo, o professor possa interagir com o aluno, apro-

fundando os conceitos mencionados, de forma que o educando possa fazer as corre-
lacdes, comparagdes com o seu cotidiano.
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JOGO DO BLOUEID

10GO DO BLOQUEIO
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Objetivos

»

Neste jogo o professor deve procurar incentivar nas criancas a competicao, mas de
uma maneira saudavel, de forma a ensinar a necessidade de se seguir regras e de se
aprender que, na vida, nem sempre se ganha. Nesta atividade é possivel trabalhar,
também, a habilidade manual, a habilidade espacial e a paciéncia (tempo de espera).
Este jogo oportuniza o desenvolvimento do raciocinio l6dgico e a memoria imediata.

Componentes

»

»

»

»

01 tabuleiro de MDF, medindo 30 cm x 40 cm, contendo 5 casas em forma de circulo
em E.V.A.

Os caminhos, de um circulo ao outro no tabuleiro, sdo de velcro.

Possui 04 botdes de plastico com pegador em E.V.A. demarcados por texturas em
relevo.

Na parte superior central do tabuleiro esta escrito o nome do jogo (Jogo do Bloqueio),
em Braille e em caixa alta.

Utilizacao

»

»

»

»

O jogo deve ser dinamizado por 02 participantes.

Cada participante recebe dois botdes iguais, que sao colocados no tabuleiro na
horizontal.

Cada jogador, na sua vez, move um dos seus botdes para o espaco vazio do tabuleiro,
seguindo um dos caminhos.

Ganha aquele que conseguir bloquear os dois botdes do adversario, nao deixando
mais que ele se mova.
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CONSTRUINDO AS OPERACOES MATEMATICAS
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Objetivos

» Estabelecer relacao do numeral com a quantidade de objetos.

» Elaboracao do conceito numérico.

» Apropriacao da escrita do numeral através dos diferentes simbolos, representada por
significante convencional (signo).

» Trabalhar as quatro (4) operagdes matematicas.

Componentes

» 02 dados de madeira, em cores diferentes, com os pontos em relevo.
» 10 fichas em E.V.A. contendo numeraisde 1a 10.
» 10 fichas em E.V.A. contendo diferentes figuras em cada uma, na quantidade de 1a 10.

Utilizacao

» Cada aluno joga os dados, e a soma dos dados indicara o nimero que o aluno devera
relacionar a quantidade. As fichas que representam as quantidades de objetos e nu-
meros ficarao dispostas de forma aleatéria sobre a mesa. Depois de jogar, o aluno ira
fazer a contagem e registrar, sob a mediacao do professor, os resultados obtidos.

Obs.: Este recurso pode ser utilizado de varias formas, possibilitando que o professor o
explore nos diferentes momentos das atividades pedagdgicas.
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MINHOCANDO

Objetivos

»

»

»

O minhocando é um material facilitador para trabalhar atividades motoras por meio
de brincadeiras.

O uso deste recurso permite que a crianca evolua seu pensamento e a¢des, canalizan-
do suas emocoes para tudo o que realiza e de qualquer forma de expressao, pois é na
construcao da aprendizagem individual que aparece em diversas representacdes da
linguagem, que a crianga vai se desenvolvendo e compartilhando com o outro suas
conquistas.

Essa estimulagcao tem um efeito surpreendente, pois permite o desenvolvimento da
percepcao, movimentacao-acdo, atencao, memoria, fala e pensamento.

Componentes

»

»

»

Minhoca de tecido com enchimento em fibra siliconizada.

Na parte de baixo do corpo, a minhoca possui 2 alcas do mesmo tecido, e na parte de
cima estdo afixados, em velcro, 3 carinhas de texturas diferentes, também com enchi-
mento em fibra siliconizada.

O olhos sdo 2 guizos revestidos de tecido; na boca, os dentes sao em alto-relevo e a
lingua no mesmo tecido.

Utilizacao

»

»

»

Ap6s explorar o recurso com a crianga (reconhecimento do material, textura, som, cor
e categoria [animal]) o mediador poderd trabalhar atividades que fortalecam areas
como pesco¢o, ombro, membros superiores e inferiores.

As atividades de relaxamento e respiracao, tao importantes para a harmonizacao dos
movimentos corporais, podem ser exploradas pelo mediador colocando a minhoca
nas costas da crianca, impulsionando-a para frente e para tras, acompanhadas de can-
tigas. Esta atividade pode variar, sendo colocada nos pés e bracos.

Com o propésito de trabalhar a linguagem expressiva da crianca, o mediador podera
utilizar as carinhas grudadas, por velcro, na parte superior da minhoca explorando as
texturas, cores.
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ATIVIDADE DE VIDA PRATICA -AuP

Objetivo

» Este recurso pedagdgico tem como objetivo trabalhar as Atividades da Vida Didria,
como Vestuario e Comunicacao, que podem ser desenvolvidas individualmente ou em
grupo, para que o aluno se torne o mais independente possivel.

» Com este material, o professor pode criar atividades que estimulem o desenvolvimen-
to da coordenagao motora global, motora fina, viso-motora, motora fina (preensao).

Componentes

» Material em forma de livro em tecido nylon paraqueda, contendo 09 paginas (30 cm
x 30 cm) perfuradas com ilhés e unidas, no lado esquerdo, por cadarco.

» Contém 2 capas com o titulo do livro (Atividades de Vida Pratica), sendo uma escrita
em tinta e a outra de papel brailon ( auto-relevo e em Braille).

» Cada pagina possui uma peca, sendo que, na pagina anterior a peca, estao afixados os
acessorios em tamanho maior.

» Contém: ziper, cadar¢o de sapato, botdo de pressao, fivela, gancho, velcro e botao.

Utilizacao

» O professor pode trabalhar junto com seu aluno conceitos de abrir-fechar, colocar-
retirar, dentro-fora, acima-abaixo, abotoar-desabotoar.

» Com este material, o professor podera desenvolver atividades que possibilitem ao alu-
no identificar os objetos por seu nome, observar detalhes e diferencas através da ex-
ploragao visual e tatil.
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ABRINDO E FECHANDO
=

Objetivos

» Percepcao de cores;

» Possibilita a exploracao da atencao e a Concentracao.

» Trabalhar a lateralidade e orientacao Espacial.

» Explorar conceitos como: maior-menor, largo-fino, direita-esquerda, em cima-embaixo.
» Exploraracoordenagao motora fina (abrir e fechar as tampas) e a espessura das tampas.

Componentes

» 1 tabuleiros de MDF medindo 30 cm x 40 cm com as bordas arredondadas.
» Contém 06 tampas de plastico de diferentes tamanhos, formatos e cores com movi-
mento de abrir e fechar fixadas na tabuleiro com durepox.

Utilizacao

» O professor podera encontrar maneiras diferentes para explorar este material junto
com o aluno, como: abrindo todas as tampas para que o aluno possa identificar qual
se encaixa nas bases afixadas no tabuleiro.

» O professor deve explorar ao maximo as palavras e os termos descritivos em suas “con-
versas” com o aluno.

» Trabalhar os diversos tipos de movimentos de abrir e fechar, as cores, as espessuras.

» Todos esses exercicios ajudardo o aluno a fortalecer a motricidade fina com a explora-
¢ao do movimento dos dedos, assim como a orientagao espacial, a atencao e concen-
tracao e os conceitos citados nos objetivos.
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