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Que tipo de material didatico e
pensado neste documento?

O material didatico hoje vai além dos velhos livros e
apostilas utilizados em atividades escolares. Como
apontam Filatro e Cairo (2016), a prépria definigdo

de “‘material” remete a um objeto tangivel, algo que
perdeu o sentido com o advento do hipertexto e da
internet, dando origem a objetos educacionais virtuais
como livros digitais, aplicativos, simuladores e jogos.

A convergéncia das midias também pesa também na
preferéncia por um suporte digital, em detrimento das
midias analdgicas. A mobilidade e a ubiquidade, citados
por Mill e Yamaguchi (2016), propiciam varias formas de
acesso e interacao: desde um computador na biblioteca
até na tela do smartphone, durante uma viagem.

Relacionado diretamente as pessoas com deficiéncia,
visual, estd a tecnologia assistiva (TA), descrita pela
Secretaria Nacional de Promocao dos Direitos da
Pessoa com Deficiéncia (SNPD/PR) como



(...) uma drea do conhecimento,
interdisciplinar, que envolve recursos,
metodologias, estratégias, praticas e servigos
que visam promover a funcionalidade,
relacionada com a atividade e a participagao
de pessoas com deficiéncia, incapacidade ou
mobilidade reduzida, objetivando autonomia,
independéncia, qualidade de vida e inclusdo
social (SNPD, 2009).

Como exemplo de TA ha o leitor de tela, software que
permite ao usuario cego ‘ler” o texto exibido na tela
através de um sintetizador de voz. Outra ferramenta
assistiva utilizada na interacdo com interfaces em tela
sa0 0s recursos de lupa e contraste, que possibilitam

a0 usuario com baixa visdo aumentar o tamanho do
texto exibido, bem como alterar o esquema de cores do
sistema operacional para que torne mais legivel a sua
condigao visual. A preferéncia por um material didatico
digital envolve, portanto, a possibilidade de interacdo com
tais recursos, ao contrario do texto em suporte impresso.
Pesa também fatores econdmicos e logisticos, como
custos com impresséao e distribuicao de livros.
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Todavia, um material didatico digital acessivel deve
propiciar ao estudante alternativas em outras midias,
atendendo aqueles que apresentam dificuldades para ler
em tela, como alunos com fotofobia, bem como permitir
reproducao outras midias, como texto em Braille.

O que esse material didatico deve oferecer?

e Integrar-se com tecnologia assistiva de interagao
com tela (leitores de tela e recursos de zoom e
contraste);

e Oferecer alternativas em outras midias, como
suporte impresso e audio, por exemplo;

e Serresponsivo a dispositivos variados, com
tamanhos diversos de tela (computador, tablets,
smartphones e outros).

Como esse e-book foi dividido?
O mapeamento de diretrizes revelou um conjunto de

praticas recomendadas na producao de materiais
didaticos digitais, de modo a torna-los acessiveis a
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pessoas com deficiéncia visual, representados aqui
por pessoas com perda visual total, perda visual
parcial e disturbios do trato ocular, como daltonismo
e fotofobia. Para favorecer a consulta, essas praticas
recomendadas foram divididas em duas categorias:

1. Estrutura;
2. Desenho;
3. Midias.

Cada recomendacéao apresenta exemplo com imagens,
com destaque em azul, e informacgao para que tipo

de material didatico é voltado tal recomendacao,
seguindo modelo de portfélios educacionais proposto
por Filatro e Cairo (2016).
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Solugao educacional

Hipertexto E-book (livro digital)

Audio Podcasts
Audiolivros

Multimidia Apresentacao de slides

Animagodes

Objetos de aprendizagem
Jogos educacionais
Simulagdes

Quadro 1 — Visao geral dos conteudos educacionais digitais.

E importante observar que, dependendo do formato e
tecnologias aplicadas no material didatico, algumas
recomendacdes podem ser adaptadas ao contexto,
como por exemplo, recomendagdes para navegagao
em histdrias em quadrinho interativas.

]
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1. Estrutura

Em “Estrutura” sdo apresentadas recomendacoes
voltadas para elementos de interface e navegacao, de
modo a garantir uma estrutura basica otimizada para
TA, em especial leitores de tela. Nesse bloco estao
orientacdes para:

1.1 Suporte a idiomas;

1.2 Disposigao de elementos;
1.3 Hiperlinks;

1.4 Sumario;

1.5 Localizagao;

1.6 Busca;

1.7 Atividades de aprendizagem.
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1.1 Suporte a idiomas Recomendacio aplicada aos seguintes formatos:
Materiais didaticos digitais devem oferecer suporte e E-books (livros digitais);

a idiomas, de modo que leitores de tela possam e Apresentacdes de slides;

decodificar o conteudo existente. Expressdes em e Objetos de aprendizagem.

idiomas estrangeiros devem ser identificadas no
codigo ou diretamente no texto.

Exemplo

Figura 1 — Caixa com texto em alemao, dentro de um e-book.
No titulo, informacao sobre idioma do texto.
16 17



1.2 Disposicao de elementos

Qualquer material didatico digital deve apresentar
uma estrutura logica e consistente, sequenciando

de maneira coesa elementos textuais e ndo-textuais
presentes no conteldo, facilitando sua leitura por
usuarios que utilizam leitores de tela e navegam por
teclado. Para tal, € importante o uso adequado de
titulos, subtitulos, listas, notas e demais elementos de
destaque. E indicado também que materiais didaticos
preservem esse sequenciamento em conteldos
responsivos, de modo que usuarios leiam todo o
conteudo em dispositivos com dimensdes de tela
distintas.
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Figura 2 — Disposi¢do de elementos em um material
didatico digital. As caixas numeradas indicam a

sequéncia a ser lida pelo leitor de tela.

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:

E-books (livros digitais);
Apresentacdes de slides;
Objetos de aprendizagem.
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1.3 Hiperlinks (atalhos)

O material didatico deve oferecer ao usuario
atalhos de navegacao (hiperlinks), vinculando dois
trechos distintos no conteddo ou apontando para
um documento externo. Esses hiperlinks devem
identificar textualmente, de maneira clara e sucinta,
a que informacao aponta, evitando frases genéricas
como “Clique aqui”. Essa estratégia auxilia usuarios
com leitores de tela, que identificardo o destino de tal
atalho previamente, evitando ambiguidades. O uso
de hiperlinks é recomendado por algumas diretrizes
levantadas, tanto no aspecto técnico, quanto no
aspecto pedagogico, ao evidenciar relagdes entre
conceitos presentes no material didatico.
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Exemplo

Figura 3 — Exemplo de tela de um material didatico digital
com hiperlink, identificando seu destino. Na imagem, o
hiperlink indica um atalho até o Capitulo 3.

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:

E-books (livros digitais);
Apresentacdes de slides;
Objetos de aprendizagem.
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1.4 Sumario

Materiais digitais em suporte digital devem exibir

ao usuario, em todas as telas/paginas, um sumario,
com atalhos para capitulos e subcapitulos, quando
disponivel. A presenca de um sumario otimiza tempo

ao leitor ao realizar uma consulta no material didatico.

Em conteldos educacionais baseados em hipertexto,
0 sumario pode vir como um menu. Publicagdes em
formato EPUB apresentam sumario nativamente.
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Exemplo

Figura 4 — Exemplo de tela de um e-book com barra de
sumario a esquerda, com atalhos para cada capitulo.

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:

E-books (livros digitais);
Apresentacdes de slides.
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1.5 Localizagao

Materiais didaticos digitais devem fornecer ao usuario
recurso de paginagao e/ou progresso de navegagao,
dando ao usuario uma percepgao de localizagao
dentro do conteudo. Como exemplo, existe a
numeracao de pagina, normalmente aplicada em livros
EPUB, barras de progresso em telas de softwares ou
trilhas de navegacdo em paginas Web. Tais recursos
servem também como alternativa para o usuario
caso necessite avangar ou retroceder no contetdo.
Recursos de localizagdo devem aparecer em todas as
paginas/telas.
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Exemplo

Figura 5 — Exemplo de tela de um material didatico digital

com trilha de navegacao (breadcrumbs), auxiliando o
usuario na localizando dentro do material.

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:

E-books (livros digitais);
Apresentacdes de slides;
Objetos de aprendizagem.
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1.6 Ferramenta de busca

Para materiais didaticos digitais, € recomendavel
oferecer uma ferramenta de busca, por meio de um
campo de busca textual, dependendo do tipo de
material didatico, auxiliando o usuario na busca por
determinada informacao em paginas e/ou telas.
Recomenda-se também tornar o acesso a esses
recursos sempre visivel. Mecanismos de busca,
juntamente com os hiperlinks, enriquece a experiéncia
de navegacao, dando ao usuario a possibilidade de
localizar determinada informagao no material, sem
precisar navegar por todo o conteudo.

Exemplos
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Figura 6 — Exemplos de tela de um material didatico
digital com campo de busca. Na primeira imagem, campo
de busca, a direita, com campo de busca. Na segunda
imagem, resultado da busca para o texto informado.

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:
e E-books (livros digitais);

e Apresentacoes de slides;
e Objetos de aprendizagem.
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1.7 Atividades de aprendizagem Exemplos

Eventualmente, materiais didaticos digitais podem
conter atividades de aprendizagem como questdes
abertas, para reflexao, e exercicios praticos com
corre¢ao automatizada. Em casos assim, instrugdes
para as atividades devem ser apresentadas
textualmente, visiveis a TA. Além disso, 0s campos
para preenchimento de respostas, bem como botdes,
devem ser rotulados em cédigo ou textualmente, de
modo que aluno que navegar por teclado consiga
interagir com os objetos. E indicado também que o
material forneca respostas sobre os dados inseridos
pelo usuario na atividade. Um exemplo é a mensagem
em tela que surge, informando se a resposta dada
esta correta.

Figura 7 — Exemplos de tela de um material didatico
digital com espaco para atividades de aprendizagem. Na
segunda imagem, feedback com resposta das atividades.
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Recomendacgao aplicada aos seguintes formatos:

30

E-books (livros digitais);
Objetos de aprendizagem.

2. Desenho

As praticas recomendadas descritas nesse bloco
sao voltadas para elementos visuais recorrentes em
materiais didaticos digitais, possibilitando que alunos
com baixa visdo e demais patologias consigam ler

o conteldo sem prejuizos. Para tal, sdo descritas
praticas para 0s seguintes elementos:

2.1 Tipografia;

2.2 Cores;

2.3 Contraste;

2.4 Listas e citagoes;
2.5 Quadros e tabelas;
2.6 Notas.
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2.1 Tipografia

Para paragrafos, o texto deve favorecer a legibilidade
e conforto visual, considerando o tempo total que o
usuario passara lendo um texto diante da tela. Sendo
assim, € indicada a formatagao de texto com corpo
de texto minimo de 12 pontos, com entrelinhamento
minimo de 16 pontos e espagamento minimo de 24
pontos. Recomenda-se também usar alinhamento de
texto a esquerda e limitar a 80 caracteres por linha.
Além disso, recomenda-se evitar paragrafos longos.

Tamanho Entrelinhamento Espagamento
de fonte entre fontes

12 pontos 18 pontos 24 pontos
14 pontos 12 pontos 28 pontos
16 pontos 12 pontos 32 pontos
18 pontos 12 pontos 36 pontos
24 pontos 12 pontos 48 pontos

Quadro 2 — Relacao de tamanho de fonte, entrelinhamento
e espagamento entre paragrafos (em pontos tipograficos).
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Exemplos

Figura 8 — Mostra de mancha grafica em e-books,
simulando tamanho de fonte e entrelinhamento. Na primeira
imagem, texto com tamanho de fonte 11 e entrelinhamento

simples. Na segunda imagem, texto com tamanho de
12 pontos, entrelinhamento de 18 pontos e espago entre
paragrafos de 24 pontos. Observando a mancha grafica
nos dois exemplos, percebe-se que na segunda imagem ha
“respiros”, deixando texto confortavel para leitura.
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Para materiais didaticos digitais, € indicado adotar no Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:
maximo duas familias tipograficas: uma para titulos

e subtitulos e outra para textos de paragrafos. Para e E-books (livros digitais);

privilegiar a legibilidade do texto em tela, sugere-se e Organizadores graficos;

trabalhar com fontes desenvolvidas para exibicdo em e Infograficos;

tela, como Arial, Verdana e Trebuchet, bem como evitar e Historias em quadrinhos;

fontes em italico, que apresentam legibilidade baixa para e |lustragdes multiquadros;

pessoas com baixa visao. Fontes rebuscadas, como e Apresentacdes de slides;

aquelas que simulam manuscritos, devem ser evitadas. e Objetos de aprendizagem.

e Jogos educacionais;
e Simulagdes.

Figura 9 — Trés exemplos de familias tipograficas
otimizadas para exibigao em tela: Arial, Trebuchet e Verdana.
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2.2 Cores

O uso de cores é fundamental para enriquecer o
conteudo em qualquer material didatico, além de
funcionar como um recurso de destaque. Por outro
lado, recomenda-se evitar usa-lo como unico meio
para evidenciar determinada informacao. Para atender
pessoas com cegueira total ou com daltonismo,
recomenda-se 0 uso combinado de cores com outros
elementos visuais e textuais, como titulos e icones.

Exemplos

Figura 10 — Tela de um material didatico digital com texto
destacado em azul.
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Figura 11 — Tela do mesmo material didatico digital com

texto destacado em azul, subtitulo informativo e icone.

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:

e E-books (livros digitais);

e Organizadores graficos;

e Infograficos;

e |lustragdes multiquadros;
e Apresentacoes de slides;
e Objetos de aprendizagem.
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2.3 Contraste

O contraste entre texto e plano de fundo deve favorecer
a legibilidade, principalmente para pessoas com baixa
visao e daltonismo. De acordo com a WCAG, o contraste
minimo recomendado é de 4,5.1 (leia-se “quatro virgula
cinco para um’) e contraste minimo de 7:1 para versodes
em alto contraste. Para o profissional que ird desenvolver
materiais didaticos digitais, calculos de contraste podem
ser efetuados através de ferramentas online como a
Contrast Checker, da W3C. Para planos de fundo, é
indicado também evitar texturas e gradientes.

Exemplos

Figura 12 — Exemplos de combinagéao de texto e fundo
com contraste adequado para baixa visdao, com relagao
minima de 4,5:1.
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Materiais didaticos digitais devem oferecer também
OpGao para que o usuario com baixa visao, daltonismo

e fotofobia possam selecionar um esquema de cores
adequado a sua condigao visual, otimizando o contraste.
Esquema de cores otimizadas para pessoas com baixa
visdo devem oferecer contraste minimo de 7:1.

Figura 13 — Exemplos de combinages texto e fundo inadequados
Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:

e E-books (livros digitais);

e Organizadores graficos;

e Infograficos;

e Apresentacoes de slides;
e Objetos de aprendizagem.
e Jogos educacionais;

e Simulagdes.
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2.4 Lista e citagOes

Elementos textuais recorrentes em materiais didaticos,
como listas numeradas e ndo-numeradas, além

de citagdes, devem ser identificadas em codigo ou
rotuladas textualmente, de modo a serem identificadas
por leitores de tela.

Exemplos

Figura 15 — Tela de material didatico digital com citagao.
Logo acima, informacao sobre texto e autor da citagao.

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:

e E-books (livros digitais);

e Infograficos;

e Apresentacoes de slides;
e Objetos de aprendizagem.

Figura 14 — Dois exemplos de pagina de e-book com texto
com listas. Na primeira imagem, lista com marcadores. Na
segunda imagem, lista com marcadores numerados.

40 47



2.5 Quadros e tabelas

Para apresentacao de dados tabulares, como
quadros e tabelas, recomenda-se construi-los com
poucas linhas e colunas, além de utilizar recursos
visuais como contorno e preenchimento de células,
favorecendo a legibilidade e realgando dados
especificos. E indicado também trazer sucintamente
uma descricao do quadro ou tabela, com numero de
linhas e paragrafos, e titulos de colunas.
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Exemplo

Figura 16 — Quadro com cinco colunas e oito linhas,
listando os planetas do sistema solar, com distancia até o
sol, numero de satélites, duracao de rotacao e translacao.

Destacado em azul, o planeta Terra

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:

e E-books (livros digitais);

e Infograficos;

e Apresentacoes de slides;
e Objetos de aprendizagem.
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2.6 Notas

Fragmentos textuais que trazem informagoes
adicionais ao texto principal, normalmente conhecidas
como notas de rodapé, notas explicativas, termos

de glossario, entre outros, devem ser alocadas

em pontos que nao interfiram na compreenséo do
conteudo principal. Tais itens podem ficar no fim do
paragrafo, no fim do capitulo ou no fim do texto. Para
cara nota, deve haver um atalho correspondente que
facilite ao leitor a consulta. Considerando isso, cabe
ao profissional definir no projeto onde posicionar tais
notas, buscando sobretudo preservar a sequéncia
l6gica de leitura do texto principal.

Exemplos
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Figura 17 — Duas telas de um material didatico digital com
notas. Na primeira imagem, notas, entre colchetes, ao longo
do texto. Na segunda imagem, tela com notas explicativas.

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:
e E-books (livros digitais);

e Apresentacoes de slides;
e Objetos de aprendizagem.
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3. Midias

As praticas recomendadas aqui sao voltadas para
conteldos didaticos em suportes midiaticos, como
imagéticos e sonoros. Aqui foi incluido também
orientacdes para reproducdo em midia impressa.

3.1 Imagens;

3.2 Formulas matematicas;
3.3 Audio;

3.4 Video;

3.5 Suporte a impressao.

47



3.1 Imagens

Imagens presentes em materiais didaticos, bem
como conteudos educacionais em linguagem visual,
como infograficos e historias em quadrinhos, devem
fornecer texto alternativo, de modo que usuarios com
leitores de tela possam “ler” o conteudo das imagens.
Seguindo os preceitos basicos da Audiodescri¢ao, 0s
textos alternativos devem ser objetivos e sucintos,
informando sobre o conteudo ou a acao existente

na imagem. Essas descricdes de imagem devem vir
logo abaixo da imagem, conforme recomendagéao da
Nota Técnica n° 21/2012, bem como identificado por
rotulos entre colchetes: “Inicio de descricao” e “Fim de
descricao’. Para imagens de carater decorativo, como
icones, podem ser descritos de maneira simplificada,
informando somente o género da imagem.
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Exemplo

Figura 18 — Tela de um material didatico digital com
imagem. Logo abaixo, descri¢cdo da imagem, com rotulos
“Descricdo de imagem:” e “fim de descrigéo’.

Para uma descri¢ao objetiva e coesa, € importante
seguir uma sequéncia logica na elaboracao do texto.
Para auxiliar na redacao da descri¢cdao de imagem,
segue abaixo um roteiro basico, inspirado no modelo
proposto no documento da SECADI:

1. Primeiramente, identificar o género da imagem
(fotografia, ilustracdo, grafico, diagrama, infogréafico

ou outro);
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2. ldentificar o elemento de destaque, podendo ser Exemplo
um sujeito ou objeto (“um homem”, “um gato’, “um
automovel”);

3. Qualificar esse elemento de destaque (‘um homem
alto’, “um gato preto’, “um automovel velho”);

4. Localizar espacialmente o elemento de destaque
("um homem alto dentro de uma casa”, “um gato
preto na rua”, “um automovel velho na garagem”);

5. Einteressante também atribuir qualidade ao
espago descrito (“'um homem alto dentro de uma
casa grande”, “um gato preto em uma rua calma’,
“um automovel velho em uma garagem escura”);

6. Sinalizar temporalmente onde a acdo ocorre

(“Tarde. Um homem alto dentro de uma casa Figura 19 — Imagem em tela cheia, auxiliando pessoas com
grande”, “um gato preto em uma rua calma a noite’, baixa visao a identificar detalhes dificeis de enxergar no
“Dia. Um automovel velho em uma garagem”). tamanho original.
E recomendado também disponibilizar versdo em Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:
tamanho ampliado de cada imagem contida em
materiais didaticos, garantindo que pessoas com e E-books (livros digitais);
baixa visdo possam identificar detalhes contidos nelas, e Organizadores graficos;
principalmente em imagens que apresentem grande e Infograficos;
volume de informagdes, como infograficos. Para e Histérias em quadrinhos;
textos contidos em imagens, € importante observar e |lustragdes multiquadros;
aspectos de legibilidade, como relacao texto-fundo e e Apresentacao de slides;
escolha de fontes legiveis. e Objetos de aprendizagem.
e Jogos educacionais.
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3.2 Férmulas matematicas Exemplo

Expressdes matematicas sdo elementos recorrentes
em materiais didaticos de disciplinas como Fisica,
Matematica e Quimica e demandam cuidado, pois
exige dominio de ferramentas especificas, como
editores LaTeX. Algumas diretrizes recomendam o
uso da linguagem MathML, uma derivagdo do HTML
voltada para esse fim. Todavia, por se tratar de

uma linguagem ainda em desenvolvimento, muitos
navegadores e leitores ainda ndo apresentam suporte
a MathML. Nesse caso, recomenda-se inserir imagem
da equacao, acompanhada de descri¢cao por extenso

da expressao. Figura 20 — Formula matematica com descrigao textual
abaixo.

Como sugere Souza (2013), o indicado ¢é inserir

express0es matematicas como imagem. Na internet ja Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:
existem ferramentas online gratuitas para construgéo

de formulas matematicas, que permitem a exportagao e E-books (livros digitais);

como arquivos de imagem (PNG e SVG). Assim como e Organizadores graficos;

outros tipos de imagens, deve-se inserir descricao da e Infograficos;

expressao matematica, com atencao ao contexto do e Apresentacoes de slides;

material didatico, ja que sinais graficos e simbolos e Objetos de aprendizagem.

apresentam diferentes interpretacdes, como por e Jogos educacionais.

exemplo numeros subscritos, que tem diferentes
interpretacdes na Matematica e na Quimica.
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3.3 Audio

Para materiais didaticos em midias audiofonicas,
como entrevistas e podcasts, recomenda-se oferecer
alternativa em texto. Embora pessoas com deficiéncia
visual utilizem a audicao como primeira alternativa a
auséncia de visdo, em contextos educacionais uma
transcrigao textual, a ser lido por leitor de tela ou até
mesmo reproduzido em uma impressora braile, pode
servir como um material de consulta. Tocadores de
audio devem ser controlaveis por teclado, dando ao
usuario acesso total aos controles de navegagao
(reproducéo, pausa e volume).
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Exemplo

Figura 21 — Tela de um material didatico digital com
tocador de audio. Abaixo, hiperlink para download da
transcri¢cdao do audio, quando aplicavel.

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:

e E-books (livros digitais);

e Apresentacdes de slides com audio;
e Podcasts;

e Audiolivros;

e Objetos de aprendizagem.
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3.4 Video

Conteudos educacionais em video, como videoaulas,
documentarios, tutoriais, entre outros, devem
disponibilizar audiodescricao, recurso de acessibilidade
gue traduz textualmente todos os elementos visuais
contidos na obra. A audiodescri¢cdo, como o Guia para
Producdes Audiovisuais Acessiveis determina, deve

ser inserida na pos-producao na propria obra, como
locucao, por outro lado, 0 eMAG sugere que a descrigao
de imagem pode ser inserida textualmente. Os
tocadores de video, assim como os tocadores de audio,
devem oferecer suporte a navegacao por teclado.

Figura 22 — Tocador de video, com interface
navegavel por teclado.
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Figura 23 - Tela de um material didatico digital com
tocador de video. Abaixo, hiperlinks para download de trilha
de dudio e transcrigao do video, quando aplicavel

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:

e E-books (livros digitais);
e Apresentacoes de slides;
e Videoaulas;
e Entrevistas e debates;
e Noticiarios;
e Documentarios;
e Videos de modelagem de comportamento;
e Narrativas instrucionais;
e Animacdes;
e Objetos de aprendizagem.
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3.5 Suporte a impressao

O material didatico digital deve oferecer suporte a
impressao, como download de texto sem formatacao
para impressao em braille ou versao em formato PDF,
com fonte ampliada, para usudrios que apresentam
sensibilidade a iluminagéao irradiada pela tela do
computador. Essa versao impressa deve preservar a
estrutura do conteudo apresentado na versao digital.

Exemplo
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Figura 24 — Exemplo de tela de um material didatico digital
com versao para impressao. Na versao para impressao,
somente o texto sem formatagao permanece.

Recomendacao aplicada aos seguintes formatos:
e E-books (livros digitais);

e Apresentacoes de slides;
e Objetos de aprendizagem.
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