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RESUMO

No presente trabalho visamos a elaboracdo, a adaptacdo e a aplicacdo de
atividades ludicas, na forma de jogos educativos, que foram utilizados como
instrumentos facilitadores do processo de ensino e aprendizagem dos contetudos de
Quimica.

Foi realizado um levantamento dos contetudos abordados em cada série do
Ensino Médio, e desenvolvidos jogos, ao menos um por bimestre, que abrangessem
esses conteudos. Para isso, diversas modalidades de jogos foram utilizadas, tais
como: jogos de cartas, tabuleiro, bingo, cruzadinhas, dominds, memodrias, dinamicas,
entre outros. Os jogos elaborados foram confeccionados com material de baixo
custo, como papel, cola, tesoura, impressora, tinta e sucata.

Todas as atividades elaboradas foram aplicadas em colégios da Rede Publica
Estadual de Ensino, na cidade de Campos dos Goytacazes - RJ, durante os anos de
2009 e 2010. Os resultados obtidos foram muito satisfatorios. De modo geral, mais
de 90% dos alunos aprovaram as atividades quando questionados a respeito das
mesmas. Os jogos educacionais elaborados pelo grupo de pesquisa mostraram ser
elementos motivadores e facilitadores da aprendizagem. Com este trabalho,
percebemos que o0s alunos se interessaram em realizar as atividades ludicas e

estavam motivados para aprender no momento em que estavam jogando.

Palavras-chave: ensino de quimica; construtivismo; ludicidade, jogos

educacionais.
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1. INTRODUCAO

A quimica sempre foi uma disciplina temida pelos alunos. Em geral, a
dificuldade dos alunos em aprender os conteudos é muito grande. Isso, as vezes, se
deve a maneira com que a quimica é ensinada (visdo tradicionalista e totalmente
fora da realidade e do dia-a-dia dos alunos). Muitas vezes o professor se preocupa
mais com a teoria, as formulas e aos calculos e assim o contetdo se torna “pesado”,
desagradavel e desconexo com a realidade. Com isso, os alunos acabam
desmotivados e desinteressados, nao entendendo o porqué de estudar a quimica.

A proposta dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (BRASIL, 2002) é
criar um elo entre a teoria e a pratica. Pois € essencial para o aluno perceber que a
quimica néo é algo distante de sua realidade e dificil de ser entendido. A partir do
momento em que o aluno percebe que o conhecimento adquirido na escola esta
sendo aplicado em seu cotidiano, o conteldo se torna mais interessante, e o aluno
pode se sentir motivado a aprender. O ensino contextualizado, ou seja, voltado para
a realidade do aluno, forma cidadaos criticos e participativos, porque mostra como 0
cidaddo pode atuar na sociedade em que esta inserido. As guestdes ambientais
associadas aos contetdos de quimica, por exemplo, pode ajudar a formar cidadaos
mais conscientes de sua responsabilidade na preservacao do meio ambiente.

Segundo Piletti (1986), todo educador precisa ter consciéncia da necessidade
de ministrar aulas mais contextualizadas e dinamicas, que despertem o interesse
dos alunos e os aproximem da realidade, permitindo que o aluno também seja autor
na construcdo do seu conhecimento.

Chassot (2006) destaca a importancia de nos, educadores, levarmos para
sala de aula, as transformacdes que a quimica operou e ainda opera na sociedade,
mostrando assim, como a quimica esta presente em nosso cotidiano. Ainda segundo
este autor, 0 ensino de quimica precisa ganhar outra dimensdo, ou seja, a
transmissdo de conhecimentos quimicos ndo basta. E preciso que esses
conhecimentos sejam ferramentas para se fazer educacéo.

Este autor propde um método de ensino no qual o aluno consiga realizar uma
leitura do mundo. Os fendmenos quimicos estdo presentes em inimeras agdes do
nosso dia-a-dia, isso € incontestavel, mesmo assim muitos alunos ndo conseguem
ver como seus conhecimentos cientificos se ligam a esses fenbmenos. Explorar a

guimica presente no cotidiano permitiria aos alunos desvendarem a quimica em
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suas vivéncias. Como por exemplo, os compostos quimicos, que tanto assustam
com suas formulas, podem se tornar muito mais interessantes quando o aluno
percebe, que na verdade, tem contato com grande parte destes compostos na
cozinha de sua casa, na sua higiene, na comida, etc.

A aprendizagem é uma capacidade natural, faz parte da vida de todos os
seres humanos. Isto pode ser observado, analisando o homem desde o seu
nascimento e o desenvolvimento intelectual que este experimenta. Segundo Soares
(apud CAVALCANTI e cols., 2007) o interesse e a curiosidade fazem parte do
mecanismo de aprendizagem, ou melhor, o interesse precede a assimilacdo. Para
Bruner (1978) o interesse expresso através da motivagdo é um elemento gerador da
aprendizagem, desde que se permita ao sujeito uma analise profunda do conceito. O
interesse € algo pessoal e imaterial, pois um determinado assunto pode gerar
diferentes interesses, o que indica que existem inUmeras maneiras de fazer com que
uma pessoa se sinta motivada.

Para Piletti (1986) a motivacdo, em termos didaticos, consiste em oferecer
aos alunos estimulos e incentivos apropriados, que favorecam o processo de
ensino-aprendizagem. Os recursos didaticos, entre outros meios, sao valiosas
fontes de incentivo para melhorar a aprendizagem.

A importancia da utilizagdo de diferentes materiais e recursos didaticos em
sala de aula, assim como, a mudanca no processo de ensino-aprendizagem também
€ ressaltada pelos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 2002). Segundo
este, as diferentes estratégias que os professores poderiam adotar sao:
experimentacéao, jogos, debates, simulagdes, entre outros.

A utilizacdo de recursos ludicos para ensinar diferentes conceitos em sala de
aula, pode ser uma maneira de despertar o interesse que é natural no ser humano, e
por consequéncia estimula a busca de solucbes e alternativas que resolvam as
atividades propostas. Estes materiais também auxiliam na prética docente, pois

facilitam a aquisicéo de conceitos.
1.1 - Aludicidade e a educacéao
Brincar faz parte da vida de qualquer ser humano. Todos ndés temos

lembrancas das nossas brincadeiras de infancia. Estas atividades, que realizamos

na escola da vida, estéo repletas de experiéncias e significados que nos marcam até



14

hoje. O ludismo permanece com o ser humano até mesmo na fase adulta,
obviamente mudando os tipos de brincadeira e os tipos de brinquedos. Este anseio
pela brincadeira é natural, e pode ser utilizado no desenvolvimento de habilidades e
até mesmo no processo ensino-aprendizagem.

O autor Figueiredo (2009) chama a atenc¢ao para a importancia de buscarmos
nas atividades ludicas o ponto de partida para a pratica docente. Segundo este
autor, € impossivel falar em educagcéo quando o corpo ndo esta presente, ou melhor,
quando o corpo tem que permanecer quieto durante longas horas para néo
atrapalhar o andamento em uma sala de aula. Nao podemos nos esquecer que
NOsSsSO corpo € nosso meio de comunicagdo com o cotidiano, através dele
experimentamos o mundo, o convivio social e a experiéncia em grupo.

Santana e Rezende (2008) mencionam varios autores, como Vygotsky,
Piaget, Huizinga, entre outros, que frisam a importancia da utilizacdo de métodos
lidicos que auxiliam no processo de ensino-aprendizagem de criangas,
adolescentes e adultos. Ainda segundo essas autoras, a utilizacdo do ludico
proporciona um ambiente de descontracdo e desinibicdo, em que as pessoas
envolvidas na atividade se desbloqueiam, permitindo a aproximacgao, e uma melhoria
no convivio com o grupo, facilitando assim, a aprendizagem.

Soares (2004, apud SANTANA E REZENDE, 2008) define a acéo ludica como
uma acao divertida, sendo esta independente do objeto envolvido. Esses elementos
motivam e incentivam o educando a construir o seu conhecimento.

E sempre um desafio para o professor buscar novas alternativas e estratégias
lidicas de ensino, que sejam modernas, acessiveis e de baixo custo. Mas a
recompensa em se adotar esses metodos é satisfatoria. Varios trabalhos que
utilizaram um tipo de recurso ladico mostram um avanco na compreensdo dos
conteudos por parte dos alunos, bem como uma melhora significativa nas relacdes
aluno-professor e aluno-aluno (GODOI, OLIVEIRA e CODOGNOTO, 2010). Com
esse estreitamento nas relacdes fica mais facil para o professor observar e perceber
onde estdo as maiores dificuldades de seus alunos, onde existem duavidas e
problemas de interpretacéo de conceitos e definigdes.

Os jogos educativos podem ser uma forma de trabalhar a ludicidade como
resolucao de problemas e até mesmo para compreensao de conteudos, se tornando

uma alternativa ao esquema quadro-negro, giz, folha de exercicios, calculos etc.
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A utilizacdo dos jogos é uma forma dindmica e desafiante para que os alunos
compreendam nao apenas 0s contetdos de quimica, mas também a realidade que

0sS cerca.

1.2 — Jogos educativos

Um tipo de recurso ludico que tem sido estudado de forma crescente nos
altimos anos sao os jogos educativos. Os jogos didaticos séo excelentes recursos,
desde que a atividade seja bem elaborada e tenha um objetivo claro e coerente.
Assim, o professor deve estar preparado para desenvolver tais atividades a fim de
gque as mesmas possam ser instrumentos de desafio cognitivo e, desta forma,
promover aprendizagens especificas.

A utilizacdo de jogos € uma importante ferramenta para tornar os conteudos
de quimica mais contextualizados e dinamicos. As atividades ludicas ndo devem ser
vistas como uma simples brincadeira, estas atividades sao interessantes e tem um
papel importante no processo de ensino.

Segundo Kishimoto (2001), os jogos educativos devem ser considerados
como meétodos que potencializam a exploracdo e a construgdo do conhecimento,
pois estes produzem uma motivacdo interna, tipica do ladico, tornando o
aprendizado mais facil e divertido.

Vygotsky (1998) diz que o brinquedo exerce enorme influéncia sobre o
desenvolvimento, a medida que este recria uma situagdo real, em que valores e
papéis sociais sdo imitados. Essa importancia do brinquedo néo deve ser ignorada,
pelo contrario, € interessante que a escola crie situacdes de brincadeira, afim de que
o educando tenha seu desenvolvimento e sua interacéo social estimulados.

Para Antunes (1998) os jogos séo atividades que desenvolvem a inteligéncia
e 0 comportamento social. Na opinido deste autor, jogos educacionais ou
pedagogicos seriam aqueles que

sdo desenvolvidos com a intencdo explicita de provocar uma
aprendizagem significativa, estimular a constru¢cdo de um novo
conhecimento e, principalmente, despertar o desenvolvimento
de uma habilidade operatéria (aptiddo que possibilita a
compreensdo e a intervencdo do individuo nos fenémenos

sociais e culturais e que o ajude a construir conexdes).
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Além do desenvolvimento intelectual, os jogos também podem contribuir para
o desenvolvimento social do educando, visto que os alunos interagem mais entre Si
e com o professor. O aluno também pode ter grandes licbes de reciprocidade e
cidadania quando se trabalha em grupo, aprendendo a ter respeito e consideracéo
pelos outros jogadores, ou seja, pelos colegas.

Os jogos criam um ambiente favoravel ao aprendizado, pois estes
proporcionam um clima de discussédo e troca de conhecimentos, onde os alunos
interagem com os demais colegas e com o professor, tolerando erros, ndo somente
corrigindo-os, mas analisando-os e abrindo espago para respostas alternativas e
diversas.

Kishimoto (2001) reforca essas idéias, dizendo que os jogos séo atividades de
descontracdo, porém ganham sua dimensao educativa a partir do momento em que
visam estimular o aprendizado. O jogo ndo se resume apenas a brincadeiras e
divertimento, ele favorece o desenvolvimento fisico, moral, social, afetivo e cognitivo.

Para essa autora, 0s jogos educativos assumem duas func¢des principais, que
sdo: a funcao ludica e a educativa. A funcdo ludica esta ligada com o prazer e a
diversdo que o brinquedo propicia. Ja a funcdo educativa estd ligada com o
conhecimento que o brinquedo é capaz de acrescentar no individuo. Um jogo
educativo deve possuir sempre as duas func¢des, pois sendo apenas ludico, ndo
passaria de uma brincadeira, e sendo apenas educativo, ndo passaria de um
material didatico.

Para Smole (2000), durante a brincadeira surgem problemas e dificuldades
que devem ser superados pela crianca quando estas buscam as solugbes para
superar o desafio. Portanto, brincar no contexto escolar € mais que uma atividade
ludica, € uma forma de fortalecer o processo de ensino-aprendizagem.

Um jogo, para ser Util no processo educacional, deve promover situacdes que
desafiem os alunos com questfes interessantes e 0s motivem a encontrar a
resolucao de problemas, permitindo aos participantes uma auto-avaliacdo quanto ao
seu desempenho no jogo, além de fazer com que todos os jogadores participem de
todas as etapas ativamente.

A utilizacdo dos jogos para o ensino de Ciéncias é uma forma de melhorar a
qualidade do ensino. Quando o aluno joga, ele se envolve ativamente no processo

de ensino, sendo assim, ele acaba se tornando autor de sua aprendizagem. As
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dificuldades encontradas durante a atividade s&@o vencidas através do trabalho de
equipe, da pesquisa e da investigacao.

O professor também tem papel importante para que a utilizacdo dessas
atividades seja eficiente, este deve atuar criando um ambiente estimulador,
organizado e capaz de atingir os objetivos propostos pelo jogo.

Jogar é uma atividade que permite a construcdo do conhecimento. A
aprendizagem se da de forma concreta, pois, € permitido pesquisar, fazer e refazer.
No jogo, o erro ndo € algo passivel de reprovacao, pelo contrario, uma nova chance

pode ser dada para: pesquisar, refazer e acertar.
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2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

UTILIZACAO DO LUDICO NA EDUCACAO EM QUIMICA. QUEM E STA E
COMO ESTA UTILIZANDO O LUDICO NA EDUCACAQ?

As atividades ludicas s@o descritas na literatura como um excelente recurso
de ensino-aprendizagem por muitos autores (ANTUNES, 1998, KISHIMOTO, 2001,
entre outros). Entretanto, verificamos na pratica pouca aplicacdo deste valioso
recurso. A maioria dos trabalhos realizados nesta area ainda se limita muito a
academia. Cunha (2000) elaborou diversos jogos de quimica e divulgou em um livro
editado pela propria autora. No desenvolvimento deste trabalho descreveremos
diversos autores que publicaram varios trabalhos em revistas e congressos da area
de ensino. Estes dados apontam para uma tendéncia em utilizar, principalmente,
jogos educativos como uma nova e bem sucedida vertente na educacdo em
quimica.

Ao realizarmos um levantamento bibliografico sobre a utilizacdo do ludico na
educacdo em quimica, observamos um aumento das pesquisas que propdem
atividades ludicas, a nivel médio, na ultima década no Brasil. A tabela 1 organiza os
trabalhos analisados por ano da publicacdo, do periodo de 2000 a 2010, nas
versdes eletronicas disponibilizadas de algumas revistas e eventos nacionais, 0S
quais estdo apresentados pelas siglas:

* ONE - Revista Quimica Nova na Escola

* ReBEQ - Revista Brasileira de Ensino de Quimica
CIENCIAS e COGNICAO - Revista Ciéncias e Cognicio

RASBQ - Reunides Anuais da Sociedade Brasileira de Quimica
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Tabela 1: Trabalhos envolvendo a utilizacdo do ludico na educagdo em quimica a

nivel médio.
Revista
Ano ou Autor(es) Atividade Contetdo Modalidade
Evento
SOARES; Jogo didatico para o Equilibrio Brincadeira
2003 QNE OKUMURA e ensino de equilibrio Qquimico com materiais
CAVALHEIRO guimico alternativos
ALMEIDA; Atividade ladica L iacio Drncadeia
2005 RASBQ  MENDONGCA e utilizando bolas de o oot
SOARES isopor Metalica alternativos
Tabuleiro
Qui jogo, Tabuleiro
Prisdo dos Compostos Quimica Corrida de
2005 RASBQ ESTEVAM Orgénicos, Oraanica carros
Corrida Quimica e 9 Maquete com
O Laboratério. perguntas e
respostas
OLIVEIRA e P Problemas Dramatizacédo
2005 QNE SOARES Jari quimico Ambientais
Atomos .
ROCHA e Montagem de . ' Material
2005 QNE CAVICCHIOLI estruturas quimicas moIecAuIa_s € Alternativo
substéancias
SILVA,A.S. e Jogo educativo sobre Tabela :
2005 RASBQ colaboradores a Tabela Periodica Periddica Tabuleiro
ALMEIDA, F. A. Perfi 53:#1“'22% Tabuleiro,
2006 RASBQ S.e Ludo Cinética Tabuleiro
colaboradores Baralho o Cartas
Quimica
Jogo de tabuleiro
2006 ReBEQ GIACOMINI e sobre a Tabela Ta_t?el_a Tabuleiro
colaboradores s Periddica
Periddica
2006 RASBQ MENDONCA e Jornal Cientifico Acido e base a:\t/lea:tne;;ﬁ/lo
SOARES
2006 ONE Ci\?ﬁ‘fﬁ;so Ludo Termoquimica Tabuleiro
2006  RASBQ  SOUZAA-e Baralho Tabela Cartas
colaboradores Periddica
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Revista
Ano ou Autor(es) Atividade Conteudo Modalidade
Evento
Cartas,
ALMEIDA, F. A. Painel, Tapetdo, Jogo Conhecimen-tos Tapetéo,
2007 RASBQ S.e da Memodria, Boliche e Gerai Memoria
. erais :
colaboradores Criptograma Boliche e
Cruzada
CAVALCANTI; . oo Conhecimen-tos :
2007 RASBQ DEUS e SOARES Perfil Quimico Gerais Tabuleiro
CAVALCANTI e RPG (Role Playing .
2007 RASBQ SOARES Game) N&o informa Cartas
< . Palavras e Seu
2007 RASBQ FELICIO; MATOS Jogo de Linguagem Contexto Dramatiza-cao
e SOARES o
Cientifico
FIRMO e . A Conhecimen-tos Perguntas e
2007 RASBQ BORGES Quiz de Ciéncias Gerais respostas
MOURELE e Tabela
2007 RASBQ colaboradores Jogo da Velha. Periodica Jogo da velha
NASTRI e . LigacBes
2007 RASBQ MARQUES QuiLegal Quimicas Cruzada
“Super Acido, Super -
P Caracteristicas
2007 RASBQ ROMERO e Base” e "Bingo de e Nomenclatura Cartas e bingo
colaboradores Nomenclatura
Inorgénica”
SANTOS N. A. e Ligacoes Material
2007 RASBQ o Jogo de EVA A alternativo
colaboradores Quimicas.
2007 ReBEQ TAEC.:I.AL‘J;BSI:\IMOOM Dois jogos de tabuleiro P-g‘:li?)gliia Tabuleiros
Bingo,
ARG (Alternative Simbolos dos Bingo. cartas
2007 RASBQ VAZ e SOARES Reality Game) e Elementos go, cal
. P e tabuleiro
Jogo de tabuleiro Quimicos
2008 RASBQ ARTHUR e “Elemento a elemento” Tgt}el_a Cartas
colaboradores Periddica
O Bingo Quimico, Binao
Caminho da Quimica, Tabela periédica Maqge'ée
MARTINS e Detetive Quimico e e Funclbes :
2008 RASBQ MARQUES Quebra-Cabeca Orgénicas. -I;;S:[Lerg?

Quimico.

cabeca
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Revista
Ano ou Autor(es) Atividade Conteudo Modalidade
Evento
MORAIS e . Eletronegativi-
2008 RASBQ OLIVEIRA Baralho eletronegativo dade Cartas
. . Bingo
2008 RASBQ  ASTRIS.e Bingo quimico, Tabela Magquete
colaboradores Caminho da quimica e Periddica .
: o Tabuleiro
Detetive quimico
. . Brincadeira
2008 RASBQ SANTOS, A. M. e At|V|(_1ade Iudlc_a para o Ta_t?el_a com materiais
colaboradores ensino dos principios Periddica .
i alternativos
de Tabela Periddica
Bingo dos Elementos,
Jogo da Memoria das Binao
Funcdes Organicas, Tabela Mem%ri,a
2008 RASBO SANTOS A.P. B. Jogo de Tabuleiro, Per|od|~ca e Tabuleiro,
e colaboradores Baralho das Funcdes
NS e Cartas,
Substancias Acidas e Inorganicas o
- Memoria
Jogo da Memoria de
Compostos
Inorgénicos
2008 RASBQ SILVA, R.D. e Revista como recurso Ta_t?el_a 'V'ate”?"
colaboradores . Periddica alternativo
alternativo
SOUZA, D. e Tabela
2008 RASBQ colaboradores Jogo de cartas Periodica Cartas
Ciéncias ZANON; Nomenclatura
2008 e GUERREIRO e Ludo Quimico deOC;o;nnriJé)jéos Tabuleiro
Cognicéo OLIVEIRA 9
AIRES; oo Tabela
2009 RASBQ CAVALCANTE e Uno Quimico Periddica Cartas
SOARES
2009 QNE BETI_EHD(E ZTI Palavras Cruzadas Teoria Atbmica Cruzada
colaboradores
;on  masse | ChsTRoe | femofesde  Quimen  Pegimesc
WANDEKOKEN g P
2009 RASBQ DIAS e PASSOS Na trilha do petréleo Hidrocarbonetos Tabuleiro
ESPIMPOLO e A Quimica Adedonha ou
2009 RASBQ colaboradores STOP da Organica Organica STOP
FRANCO- Soletrar os Estados
2009 ONE MARISCAL e brasileiros utilizando Simbolos Material
CANO-IGLESIAS  os simbolos quimicos Quimicos alternativo
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Revista
Ano ou Autor(es) Atividade Conteudo Modalidade
Evento
. Jogo didatico para Identificacéo
2009 RASBQ LOP%SA’\\i:ID‘VA € identificacdo das das Funcdes Cartas
principais funcdes Organicas
organicas
Forca Acida de
2009 QNE SANTOS e SueQuimica Substancias Cartas
MICHEL S
Orgéanicas e
Inorgénicas
2009 RASBQ SILVA e QuiMilionario Aminas Cartas
FALCOMER
2009 RASBO SOUZA,L.B.P.e Caso Simulado CTS Quimica Debate (em
colaboradores (Ciéncias, Tecnologia Ambiental forma de jari)
e Sociedade)
CASTRO, D. L. e .
2010 RASBQ colaboradores Uso de,“”.‘ bingo Ta_t?el_a Bingo
Quimico Periddica
Quimica
Orgéanica,
SILVA,P.C.B. e Fisico- Quimica, .
2010 RASBQ colaboradores lonizACAO Quimica Geral e Tabuleiro
Histéria da
Quimica
2010 RASBQ BRANDAO, E. M. O Ludico na Educacéo Alcanos e Matenal
Ambiental Alcenos alternativo
e colaboradores
MENDONCA, Jogo das funcgdes Funcbes Perguntas e
2010 RASBQ CRUZ e orgéanicas Orgénicas Respostas
SANTOS
Proposta de um jogo .
CHAVES e e . Propriedades .
2010 RASBQ TURQUETTI d|dat|cc()j comolmatenal Periodicas Tabuleiro
e apoio
SANTOS, . . Quimica .
2010 RASBQ SILVA e Vivendo a 4gua Ambiental Tabuleiro
LIMA
Quimica Geral,
Fisico- Quimica,
2010 RASBQ NOGUEIRA, F. B. Quizmico Quimica Perguntas e
e colaboradores A Respostas
Organica e
Histéria da
Quimica
SANTOS, Vivéncia dos Materiais
2010 RASBQ SANTOS, professores sobre o N&o informa alternativos
ALVES e uso de jogos didaticos

SILVA
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Revista
Ano ou Autor(es) Atividade Conteudo Modalidade
Evento
Ciéncias DOMINGOS e Jogos Didaticos no Quimica Memoéria e
2010 RECENA processo de ensino e A .
e . Organica Tabuleiro
Coanics aprendizagem de
ognicao TS
Quimica
GODOlI. Tabela
2010 QNE OLIVEIRA e Um super trunfo Periddica Cartas
CODOGNOTO

Para uma melhor visualizagdo do aumento do numero de pesquisas nos

ultimos anos no Brasil, podemos analisar o gréfico 1.

Gréfico 1: Distribui¢cdo dos trabalhos analisados por ano de publicagéo no Brasil.
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Neste levantamento, encontramos 51 publica¢gbes, sendo 12 na forma de
artigos e 39 como resumos apresentados em congressos. A maioria destas
publicacdes contempla as modalidades de jogos de tabuleiros e cartas, mas tambéem
foram desenvolvidas brincadeiras com materiais alternativos, bingos, dramatizacoes,
entre outras.

Na maior parte destas publicacbes é comentado pelos autores que as
atividades ludicas quando bem elaboradas e aplicadas sao eficientes para promover
a construcdo do conhecimento, além de atuar de forma estimuladora da

aprendizagem e controladora sob o aspecto disciplinar.
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Além destes trabalhos encontrados na literatura, as investigagcbes que
realizamos com jogos educativos em nosso grupo (GIACOMINI e colaboradores,
2006; CRESPO, 2007; GONCALVES, 2008) nos serviram de grande inspiracdo para
dar continuidade nesta linha de pesquisa. Em nossas investigacdes, demonstramos
por meio de avaliacbes diagnosticas (antes da atividade) e formativas (apds a
atividade), que o numero de acertos e o interesse dos alunos pelas aulas de quimica
aumentaram, indicando que a utilizacdo do ludico pode ser um recurso promissor
para promover a constru¢cdo do conhecimento cientifico em sala de aula.

Diante dos resultados encontrados na literatura e em nosso grupo de
pesquisa, e ao fato das atividades ludicas ainda serem pouco disseminadas nos
Colégios Publicos, neste trabalho propomos o planejamento, elaboracdo e
confeccdo de atividades ludicas para compor uma Ludoteca para o ensino dos
principais conteudos de quimica das séries do Ensino Médio, visando divulgar e
investigar os resultados obtidos por meio da utilizagéo deste recurso.
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3. JUSTIFICATIVA DA PESQUISA — Como tudo comecgou...

Mediante a importancia do ludico como um instrumento que pode auxiliar a
formacdo do conhecimento, optamos pesquisar e explorar esta ferramenta com o
intuito de desenvolver atividades que possam modificar a postura dos alunos em
relacdo a disciplina de quimica.

Desta forma, comecamos a gerar um grande acervo de atividades ludicas
envolvendo jogos, brincadeiras e material pedagdgico feito com sucatas.
Posteriormente, parte destas atividades passaram a compor as cinco Ludotecas que
foram implantadas em Colégios Publicos Estaduais de Campos dos Goytacazes e
Regido com o auxilio financeiro de um projeto aprovado pela Fundacao de Apoio a
Pesquisa do Estado do Rio de Janeiro (FAPERJ).

Dentre as atividades que foram elaboradas, parte delas foram desenvolvidas
exclusivamente por mim. Outras atividades foram desenvolvidas pelos demais
alunos que participam deste projeto sendo que, em alguns casos, colaborei com
estes alunos na producéo da atividade. Entretanto, todas as atividades elaboradas e
selecionadas para compor as Ludotecas, foram em algum momento aplicadas nas
escolas publicas de Campos dos Goytacazes e Regido para que pudéssemos

verificar sua validade como instrumento de ensino e aprendizagem.
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4. OBJETIVOS
4.1 — Objetivo Geral

Desenvolver, adaptar e aplicar jogos para os conteddos ministrados nas
séries do Ensino Médio.

4.2 — Objetivos Especificos

e Aumentar o interesse e motivacédo dos alunos;

» Avaliar a aceitacdo dos alunos e a aprendizagem dos conteudos de Quimica
em relacdo ao meétodo verificando sua eficiéncia;

* Auxiliar na implantacdo de ludotecas modelo em colégios da Rede Publica
Estadual de Ensino, em Campos dos Goytacazes.
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5. METODOLOGIA

O procedimento metodologico adotado neste trabalho foi dividido nas
seguintes etapas:

Etapa 1 — definicdo dos conteudos trabalhados em todas as séries do ensino

médio.

Etapa 2 — elaboracédo das atividades ludicas.

Etapa 3 — definicdo do instrumento de coleta de dados da pesquisa.

Etapa 4 — utilizagdo dos jogos em sala de aula.

As atividades foram aplicadas em trés escolas da Rede Publica de Ensino,
todas localizadas em Campos dos Goytacazes - RJ, sendo elas: Colégio Estadual
15 de Novembro, Colégio Estadual Nilo Pecanha e Instituto Federal Fluminense. O
periodo de aplicacdo dos jogos aconteceu nos anos de 2009 e 2010. As turmas que
utilizaram os jogos pertencem as séries do 1°, 2° e 3° ano do Ensino Médio. Sao
turmas mistas com faixa etaria entre 15 e 18 anos. A aplicacdo dos jogos sempre
aconteceu em turmas do turno da manha e da tarde.

A seguir descreveremos com detalhes todas as etapas da metodologia do
trabalho.

ETAPA 1 — definico dos conteudos trabalhados em todas as séries do ensino
médio.
O QUE SE ENSINA NO NIVEL MEDIO?

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 2002), as
competéncias e habilidades que devem ser desenvolvidas no ensino médio devem
estar relacionadas com os contetdos abordados e devem ser concretizadas a partir
dos temas propostos para o0 estudo da Quimica. Dentre as habilidades e
competéncias a serem desenvolvidas podemos citar

“a compreensdo dos simbolos e coédigos da Quimica, a
traducdo das linguagens simbdlicas associadas a Quimica em
linguagem discursiva, bem como a identificacdo de fontes de
informagdes importantes como livros, computador, jornais,
entre outros. A compreensao de fatos e conceitos quimicos

dentro de uma visdo macroscopica também € uma habilidade a
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ser desenvolvida, bem como, saber selecionar idéias (leis,
teorias, modelos) e procedimentos experimentais para a
resolucdo de problemas quantitativos e qualitativos
relacionados a Quimica, e desenvolver o0 raciocinio
proporcional (compreensdo das relacbes proporcionais
presentes na Quimica). Reconhecer o papel da Quimica no
sistema produtivo, industrial e rural, e reconhecer aspectos
quimicos importantes na interagdo do homem com o meio
ambiente, assim como, conhecer os limites éticos e morais que
estao relacionados ao desenvolvimento da tecnologia também
sdo importantes habilidades a serem desenvolvidas no Ensino
Médio mediante o ensino de Quimica”.

Entretanto, estas habilidades devem ser desenvolvidas respeitando as
necessidades locais, ou seja, o cotidiano do aluno deve ser considerado no
momento do planejamento escolar e, por esta razdo, estes planejamentos podem
variar de uma federacdo para outra e, até mesmo, de uma unidade escolar para
outra. Para realizarmos este trabalho, consideramos o planejamento anual de dois
colégios que foram escolhidos para receberem as Ludotecas, sendo eles: Colégio
Estadual 15 de Novembro e Colégio Estadual Nilo Pecanha, com essa andlise
chegamos a seguinte distribuicdo de conteudos ao longo das trés séries do Ensino
Médio:
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Tabela 2 — Planejamento anual das trés séries do Ensino Médio.

Série 1° ano 2° ano 3% ano
Bimestre Conteudos Conteudos Conteudos
e Conhecendo a matéria ¢ Unidade de massa e Quimica orgéanica e suas
e suas transformacdes; atbmica; aplicacbes;
e Métodos de separagdo ¢ Massa atbmica e e Estudo e caracteristica
e misturas; massa molecular; do carbono;
e Fendmenos quimicose ¢ Mol * Montagem da férmula
o fisicos; e Massa molar; estrutural e molecular dos
1 e Estrutura atbmica; e Calculos compostos orgéanicos;
« Semelhangas estequiométricos. » Classificagdo da cadeia
atbmicas. carbonica.
e Tabela periodica: e Solucao; « Conceito, nomenclatura
grupos e periodo; + Coeficiente de e formulag&o dos
e« Conhecimento dos solubilidade; hidrocarbonetos: alcanos,
elementos quimicos; + Concentragéo de alcenos, alcadienos, alcinos,
«  Propriedades solucdes: tipos de cicloalcanos, cicloalcenos e
20 periddicas e aperiddicas; concentracao; aromaticos:
« Distribuicdo em niveis  + Diluicdo das solucdes. * Radicais e
e sub-niveis de energia; hidrocarbonetos ramificados;
« Localizacdo do + Obtencao dos
elemento na Tabela hidrocarbonetos do petrdleo.
Periddica através da
distribuicdo eletrénica.
e Ligacdes quimicas: e Termoquimica; « Alcool, aldeido, cetona,
idnica, covalente e » Conceitos gerais, eter, éster, acido carboxilico:
30 metalica; energia interna e entalpia; nomenclatura, formulagéo e
+ NOmero de oxidagdo.  « Fontes de energia; aplicacao.
* Reagbes exotérmicas e
endotérmicas;
e Funcdes inorganicas: e Cinética quimica; « Funcgdes nitrogenadas:
formulagéo, nomenclatura  «  Equilibrio quimico e aminas e amidas;
e aplicacao; potencial hidrogenibnico; * Isomeria plana e
40 * Geometria molecular; * Eletroguimica. espacial.

» Polaridade das
moléculas;

* Reagbes quimicas:
classificacdo das reacoes;
* Balanceamento das
reacoes.
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ETAPA 2 — elaboracéo das atividades ludicas.

COMO FORAM ELABORADAS AS ATIVIDADES LUDICAS?

Foram utilizadas diversas modalidades de jogos, como: jogo de cartas, bingo,
jogos de tabuleiro, cruzadinhas, memodrias, dominds, brincadeiras, entre outros.
Alguns jogos foram adaptados de jogos que j& existem, outros foram desenvolvidos
pelo grupo de pesquisa, como é o caso do Desafio Estrela e a Brincadeira do
Equilibrio Quimico que séo atividades inéditas.

Todos os jogos foram confeccionados em conjuntos para atender uma turma
de até quarenta alunos. Assim, para jogos que comportam 4 alunos por equipe,
foram confeccionados 10 conjuntos para atender a turma. Todos 0S jogos Sao
acompanhados de um material de apoio designado de “encarte de consulta ao
contetdo”, onde os alunos podiam obter informagdes sobre o contetdo abordado e
também para consultar as regras do jogo. A confecc¢do dos jogos foi feita de modo
artesanal, utilizando-se materiais de baixo custo como papel A4, papel cartdo,

tesoura, cola e impressora.

ETAPA 3 — definicdo do instrumento de coleta de dados da pesquisa.

COMO AVALIAR A PESQUISA?

Ao final da aplicacdo dos jogos foi realizada uma avaliacdo com a finalidade
de testar o método e verificar sua eficacia. Desta forma, ao concluir a utilizacdo de
alguns jogos em sala de aula, foi aplicado um exercicio relacionado com o contetdo
trabalhado no jogo. Em outros jogos, ao inveés dos exercicios, foi aplicado um
questionario para saber a opinidao dos alunos quanto a utilizacdo dos recursos
lidicos e saber se este método foi capaz de motiva-los.

Os resultados de cada jogo que auxiliei na aplicacdo, seja exercicio ou

questionario, serdo apresentados e discutidos nos resultados desta monografia.
ETAPA 4 — utilizacdo dos jogos em sala de aula.
COMO SE REALIZOU A APLICACAO DAS ATIVIDADES LUDICAS ?

A aplicacdo desses jogos foi realizada juntamente com os professores

responsaveis pela turma, pois desta forma, eles estdo sendo preparados para dar
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continuidade na utilizagcdo do material pedagoégico nos anos futuros. Os professores
participam da aplicacédo da atividade, coordenando e auxiliando os alunos em suas
duvidas. Geralmente os jogos foram aplicados apés a introdugcédo do conteudo de
forma tedrica, seguido pela utilizacdo do jogo como exercicio ou revisao para melhor
compreensao e reforco dos conteudos por parte dos alunos. Em alguns casos, 0s
jogos foram planejados e produzidos para introduzir os conteldos, ndo sendo

necessaria uma aula tedérica prévia para o seu entendimento.
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6. DESENVOLVIMENTO
6.1 — Planejamentos dos jogos elaborados de acordo com as

competéncias e habilidades trabalhadas no Ensino mé  dio.

Para a elaboracdo e desenvolvimento dos jogos, estudamos o planejamento
anual de duas escolas publicas segundo orientacdes no desenvolvimento de
competéncias e habilidades propostas nos Parametros Curriculares Nacionais e
identificamos cada conteudo trabalhado durante o ano letivo em todas as séries.
Destes conteldos, selecionamos 0s principais temas propostos para o Ensino Médio
e desenvolvemos os jogos, de forma que os principais contetdos de todas as séries
pudessem ser trabalhados. O resultado deste estudo estad descrito na Tabelas 3.
Cada conteudo esta associado a atividade e a modalidade de jogo
correspondentes. No final da tabela ha uma legenda explicativa que caracteriza as
atividades que foram elaboradas por mim, as que eu apenas colaborei durante a
elaboracéo, as que foram aplicadas por mim nas escolas e as atividades que foram

selecionadas para compor as Ludotecas.

Tabela 3 — Jogos elaborados para a 12, 22 e 32 séries do Ensino Médio.

Jogos elaborados para a 12 série do Ensino Médio.

Conteldo

Atividade Elaborada

Tipo de atividade

Substéncias e Misturas

Processos de separacao de misturas
Estrutura atémica (ndmero atémico,
namero de prétons, de néutrons, de
elétrons e massa atdmica)

fons e Semelhancas Atémicas
(is6topos, isébaros, isétonos,
isoeletrénicos)#

Localizacdo do elemento na Tabela
Periddica

Distribuic&o eletronica#

Propriedades periédicas**

Jogo do QUI-MICO

Memoquimica

Bingo Atdmico

Isoquimico

De Olho Na Jogada

Perfil Quimico

Verdadeiro ou Falso

Jogo de cartas

Jogo de cartas

Bingo

Jogo de cartas

Jogo de cartas

Jogo de tab uleiro

Jogo de perguntas e

respostas
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Jogos elaborados para a 12 série do Ensino Médio.

Conteldo

Atividade Elaborada

Tipo de atividade

LigacBes quimicas

Reviséo do 2° bimestre
Numero de oxidacgao
Func®es inorganicas*
Func@es inorganicas
Geometria Molécula

Polaridade das moléculas
Reac8es quimicas: classificacédo
Reacdes quimicas: classificagcao*

Balanceamento de equacfes
quimicas**#

Massa molar*#

Jogo das Férmulas
I6nicas

Quimibol

Jogo do QUI-MICO
Memoquimica

Laboratorio Inorganico

Modelos de Garrafa PET

Dinamica das cordas

De olho na jogada

Domindé

Verdadeiro ou falso

Bingo dos Compostos

Jogo de cartas

Jogo de tabuleiro
Jogo de cartas

Jogo de cartas

Jogo de tabuleiro
Sucatas
Brincadeira

J  ogo de cartas

Domindé

Jogo de cartas

Bingo

Jogos elaborados para a 22 série do Ensino Médio

Conteldo

Atividade Elaborada

Tipo de atividade

Massa molar *#

Balanceamento de equacfes
guimicas**#

Célculos Estequiométricos**

Solucgéo saturada, insaturada e
supersaturada

Concentracdo de solucdes*#
Termoquimica**#

Cinética Quimica**

Fatores que afetam a velocidade*
Equilibrio quimico**

Potencial Hidrogenidnico (pH)*

Bingo dos Compostos

Verdadeiro ou Falso

Numerox Quimico

Desafio Estrela

Bingo das Solucgbes
Serpentes e Escadas
Numerox Quimico

De Olho Na Jogada
A guerra das moléculas

Rouba monte Quimico

Bingo

Jogo de cartas

Cruzada

Jogo de tabuleiro

Bingo
Jogo de tabulei
Cruzada
Jogo de cartas
deira

Brinca

Jogo de cartas

ro
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Jogos elaborados para a 32 série do Ensino Médio

Conteldo

Atividade Elaborada

Tipo de atividade

Classificacdo de cadeia carbbnica e
dos carbonos na cadeia carbonica

Hidrocarbonetos: classificacdo da
cadeia

Tipos de representacdo das cadeias
carbbnicas: férmulas molecular,
estrutural, estrutural condensada e
em linhas

Hidrocarbonetos: nomenclatura

Revisao dos contelidos do 1°
bimestre**

Radicais organicos**

Fungbes Oxigenadas: reconhecimento
dos grupos funcionais*

Alcool e aldeido: nomenclatura

Cetona e acido carboxilico:
Nomenclatura

Eter e éster: nomenclatura

Func¢Bes Oxigenadas: nomenclatura e
propriedades

Amina, amida e nitrilas: nomenclatura
e propriedades

Isomeria plana**

Serpentes e Escadas

Hidrocarboneto pet

De Olho Na Jogada

Jogo do QUI-MICO

Quimibol

Dominé Radical

Rouba monte Quimico

Memoquimica

Desafio Estrela

Cruzada quimica

Laboratorio organico

De Olho Na Jogada

GARRAFAS PET

Jogo de tabuleiro

Sucatas

Jogo de cartas

Jogo de cartas
Jogo de tabuleiro
Domin6
Jogo de cartas
Jogo de cartas
Jogo de tabuleiro

Cruzada

Jogo de tabuleiro

Jogo de cartas

Sucatas

*Jogos que eu fiz

** Jogos que ajudei na elaboracéo

# Jogos que apliquei

Em negrito = Jogos selecionados para a Ludoteca

6.2 - Elaboracao das atividades ludicas

Dos quarenta e dois jogos elaborados, sete foram planejados por mim. Em

outras dez atividades, participei auxiliando o grupo de pesquisa na elaboracédo do

planejamento. No decorrer deste item, serdo apresentadas quais atividades elaborei
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e quais atividades participei do processo de elaboracdo. Também serdo
apresentados os planejamentos destes jogos.

Para cada conteudo foi selecionado uma modalidade de jogo que melhor se
encaixava ao conteudo. Houve uma preocupacdo muito grande em contextualizar
todos os jogos desenvolvidos, para que o aluno perceba que a quimica ndo é uma
disciplina distante e fora da realidade, pelo contrario, € uma ciéncia que esta
presente a todo 0 momento das nossas vidas.

Os jogos os quais elaborei estdo dispostos na tabela a seguir:

Tabela 4 - Jogos educativos elaborados por mim.

Série Conteudo Atividade Elaborada a-'lt-il\ﬁga?dee
1°ano Funcdes Inorganicas Memoquimica Jogo de cartas
1°ano  Reag0Oes quimicas: classificagdo Domino Domino
2°ano Massa molar, molecular e atbmica Bingo dos compostos Bingo
2°ano Célculo de solugbes Bingo das solucdes Bingo
20 ano Fatorequue influenciam a velocidade De olho na jogada Jogo de cartas

da reagéo
2°ano pH Rouba monte Quimico Jogo de cartas

FuncBes Oxigenadas: reconhecimento

3°ano e
dos grupos funcionais

Rouba Monte Quimico Jogo de cartas

O planejamento desses jogos foi descrito de acordo com as etapas que
julgamos necessarias para ser uma atividade bem sucedida (Obijetivo, Publico alvo,
Materiais, Tempo, Dinamica e Papel do professor) e estdo disponiveis no Anexo A.
O planejamento prévio é importante para evitar imprevistos, para iSso a organizacao
de todas as etapas é fundamental.

Como vimos, faz parte do planejamento o papel do professor, mas neste
trabalho podemos dizer que o trabalho do professor € o0 mesmo em todas as
atividades. Esta participacdo consiste em observar e coordenar a atividade, tirando
davidas relacionadas ao conteddo e criando um ambiente favoravel a motivacao e
participagéo do aluno.

Os jogos os quais auxiliei na elaboracéo estao dispostos na tabela a seguir:



Tabela 5 - Jogos que auxiliei na elaboracéo.
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Série Conteudo Atividade Elaborada a-{ii\ﬁga? dee
1° Propriedades periodicas Verdadeiro ou Falso Jogo de cartas
1° Balanceamento de reacfes Verdadeiro ou Falso Jogo de cartas
20 Cinética Numerox Cruzadinhas
20 Estequimetria Numerox Cruzadinhas

20 Equilibrio Quimico A guerra das moléculas  Brincadeira

20 Termoquimica Serpentes e escadas Jogo de tabuleiro

3° Radicais organicos Dominé Radical Domind
3° Isomeria Garrafas PET Sucatas
3° Geometria Garrafas PET Sucatas

Revisdo: Hidrocarbonetos, classificacdo
3° de cadeia carbbnica e tipo de
representacdo das cadeias carbénicas.

Quimibol Jogo de tabuleiro

Todos os jogos citados na Tabela 5 foram descritos de forma resumida

guanto as etapas de seu planejamento e estdo disponiveis no Anexo B.

6.3 - Instrumentos de coletas de dados

O instrumento utilizado para a coleta de dados foram os questionarios. Este
instrumento, quando aplicado criteriosamente, € uma importante e confiavel fonte de
coleta de dados. Segundo Parasuraman (1991, apud CHAGAS, 2000), um
guestionario é tdo somente um conjunto de questbes, feito para gerar os dados
necessarios para se atingir os objetivos do projeto.

Os questionarios foram preparados, de modo que, cada pergunta
correspondesse a uma necessidade relacionada aos objetivos do trabalho. Foram
utilizados dois tipos de perguntas: as perguntas fechadas e as perguntas abertas. As
fechadas possuem respostas fixas e preestabelecidas, enquanto as abertas
permitem respostas com frases e oracdes. A elaboracdo das perguntas foi realizada
com objetividade e a linguagem utilizada foi simples e direta, para que o informante
pudesse entender com clareza o que estava sendo perguntado.

A seguir, um exemplo de um dos questionarios utilizados.
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QUESTIONARIO PARA OS ALUNOS
Nome do colégio:
Turma: Turno: Bimestre:

Perguntas relacionadas com a utilizacao das atividades ludicas

a) O que voceé achou da atividade ludica (jogo) que usou na aula de QUIMICA?
( ) Boa () Indiferente () Ruim

b) A atividade estava facil de ser utilizada? ( ) Sim ( ) Néo
Se vocé encontrou alguma dificuldade, assinale abaixo:
( )asregras ( )oniveldoconteudo ( )outra Qual?

c¢) Vocé acha que a utilizacdo da atividade ludica é apenas um momento de diversao
durante a aula ou ela ajuda efetivamente no aprendizado dos conteudos explicados
pelo (a) professor (a)?

Comentarios gerais (sugestdes, duvidas, criticas, etc)

Fig. 1 — Questionario aplicado aos alunos.

Em alguns jogos foram utilizados questionarios qualitativos, como este
apresentado anteriormente na Figura 1, para investigar a opinido dos alunos quanto
a metodologia de ensino através do uso de jogos educativos. Em outras atividades
foram utilizados exercicios, como este apresentado na Figura 2, com perguntas
relacionadas ao conteudo trabalhado, sendo que para cada tipo de jogo foi utilizado

um exercicio com o contetdo correspondente ao trabalhado na atividade.
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AVALIACAO PARCIAL
Nome: n°
Turma: Série: Bimestre:

1. Relacione as duas colunas.

a) Qual é a concentracdo comum (g/L) de uma
solugéo com 20g de soluto em 2 litros de solugao? ()5

b) Um determinado vinagre possui 5% de &cido acético.
Qual € a massa de acido acético presente no vinagre? ()10

c) Qual é a concentracdo em mol/L de uma solucédo que
possui 5 mols de acido sulfurico em 2000 mL? ()25

Figura 2 — Modelo de avaliacdo utilizada.

6.4 — Utilizac&o dos jogos em sala de aula

De todos os jogos elaborados neste projeto, apresentamos nesta monografia
apenas aqueles que foram aplicados por mim em sala de aula e que pude, de
alguma forma, avaliar a participacdo dos alunos, seja por meio de questionarios ou
de exercicios.

Na tabela a seguir € apresentado um sumario onde os jogos foram aplicados,
como o colégio e as turmas onde essas atividades aconteceram. No préximo item

serdo apresentados os resultados desses jogos.

Tabela 6 — Jogos aplicados.

Série Atividade Ludica Colégio Turma
2° ano Bingo dos Compostos Colégio Estadual 15 de Novembro 288% 2002 e
2° ano Bingo das Solucdes Colégio Estadual 15 de Novembro gggé 2002 e
2% ano Verdadeiro ou Falso Colégio Estadual 15 de Novembro 2003

1001, 1002, 1003

1°ano Verdadeiro ou Falso Colégio Estadual 15 de Novembro e 1004
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Série Atividade Ludica Colégio Turma
1°ano Isoquimico Colégio Estadual Nilo Peganha 18(1)‘11 1010
1°ano Perfil Quimico Colégio Estadual Nilo Peganha 1001 e 1002
2°ano Serpentes e Escadas Instituto Federal Fluminense 202
1°ano Bingo Atdmico Colégio Estadual Nilo Peganha 1001, 1002 e

1003
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7 — RESULTADOS

7.1 - Bingo dos Compostos

A aplicacdo deste jogo envolveu 80 alunos no total, os quais demonstraram
interesse durante o jogo. Ao final da atividade foi aplicada uma avaliagdo parcial
contendo uma questdo com quatro compostos (Figura 3), na qual os alunos
deveriam relacionar as formulas com a massa molar. O resultado obtido no teste se
mostrou satisfatorio, grande parte dos alunos conseguiu acertar todas as questdes
do exercicio. O percentual de alunos que acertou as quatro questdes foi de 95%,
3,8% acertou duas questbes e 1,2% acertou apenas uma questdo (Grafico 2). Ao
avaliarem a participacdo no jogo, 45% dos alunos consideraram sua participacéo
muito boa; 21,2% consideraram sua participacdo boa; consideraram razoavel a

participacdo 25% dos alunos e 8,8% apresentaram dificuldade no jogo (Gréfico 3).

AVALIACAO PARCIAL
Nome: n°
Turma: Série: Bimestre:

1. Relacione as duas colunas.

a) NaOH ( )62 g/mol.
b) CO ( )74 g/mol.
c) Na,O ()28 g/mol.
d) Ca(OH), ( )40 g/mol

2. Como vocé avalia a sua participacéo neste jogo?

( )Muitoboa ( )Boa ( ) Razoavel
() Tive muita dificuldade ( ) N&o joguei

Fig. 3 — Modelo de avaliacdo utilizada no Bingo dos Compostos.



Gréfico 2 — Percentual de acertos por op¢des no exercicio no jogo
Bingo dos Compostos.

Percentual de acertos por opgoes no
exercicio

3,812

m ACERTOU 4 QUESTOES
m ACERTOU 2 QUESTOES
m ACERTOU 1 QUESTAO

Gréfico 3 — Avaliacdo quanto a participacdo no jogo Bingo
dos Compostos.

Avaliacao quanto a participa¢ao no
jogo

E MUITO BOA
m BOA

m RAZOAVEL
E RUIM
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A seguir sdo apresentadas algumas fotos da aplicacdo do jogo Bingo dos

Compostos.

Fig. 4 — Alunos jogando e professor sorteando a cartela - pergunta.

7.2 - Bingo das Solucdes

A aplicacéo deste jogo envolveu 53 alunos no total, os quais se mostraram
interessados durante a atividade. Ao final da atividade foi aplicado um pequeno
exercicio contendo trés questdes sobre 0 mesmo contetdo do jogo, como pode ser
visto na figura a seguir, na qual os alunos deveriam resolver. O resultado obtido no
teste foi muito satisfatério. O percentual de alunos que acertou as trés guestdes foi

de 94%, 4% acertou duas questdes e 2% acertou apenas uma questao (Gréfico 4).

AVALIACAO PARCIAL
Nome: n°
Turma: Série: Bimestre:

1. Relacione as duas colunas.

a) Qual é a concentracdo comum (g/L) de uma
solugéo com 20g de soluto em 2 litros de solugao? ()5

b) Um determinado vinagre possui 5% de &cido acético.
Qual € a massa de acido acético presente no vinagre? ()10

c) Qual é a concentracdo em mol/L de uma solucédo que
possui 5 mols de acido sulfurico em 2000 mL? ()25

Fig. 5 — Modelo de avaliacdo utilizada na atividade Bingo das Solucbes.
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Gréfico 4 — Percentual de acertos por op¢des no exercicio do jogo
Bingo das Solucgdes.

Percentual de acertos por opg¢des no
exercicio

m ACERTOU 3 QUESTOES
®m ACERTOU 2 QUESTOES
ACERTOU 1 QUESTAO

7.3 - Verdadeiro ou Falso
Como este jogo foi aplicado em duas séries diferentes, os resultados seréo
discutidos separadamente.

7.3.1 — Atividade aplicada no 2° ano

A aplicacdo deste jogo envolveu 24 alunos no total. No fim da atividade foi
aplicado um exercicio contendo uma questdo sobre balanceamento de reacédo
(Figura 6), que é o conteudo abordado no jogo. Os resultados obtidos nessa
tentativa ndo foram satisfatorios, percebemos que os alunos ndo entenderam as
regras do jogo e este fato dificultou a construgcdo do conhecimento abordado na
atividade. Os resultados mostraram essa falha, pois apenas 12,5% dos alunos
conseguiram acertar todas as questbes, 8% dos alunos conseguiram acertar duas
questdes, 67% dos alunos conseguiram acertar apenas uma questao e 12,5% dos
alunos ndo possuiram acertos (Grafico 5).
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AVALIACAO PARCIAL
Nome: n°
Turma: Série: Bimestre:

1. Relacione os coeficientes estequiométricos de forma que as reacdes sejam

balanceadas.
a) CaCO; > CaO + CO; ()1 >1  +12
b) NO, + O, > NO + H,0 ()L +3  >1  +3
c) Al(OH); + HCI > AICI; + H,0 ()L >1  +1
d) H,O, 2 H,O + O, ()1 +1 ->1 +1

Fig. 6 — Modelo de avaliacao utilizada na atividade Verdadeiro ou Falso.

Grafico 5 — Percentual de acertos por opc¢des no exercicio do
jogo Verdadeiro ou Falso — 2° ano.

Percentual de acertos por op¢oes no
exercicio

m ACERTOU 4 QUESTOES
m ACERTOU 2 QUESTOES

ACERTOU 1 QUESTAO
B NAO ACERTOU

67

Podemos concluir que houve uma falha no planejamento desta atividade
lidica e perceber, desta forma, como € importante estar atento as etapas que
envolvem o planejamento de uma atividade Iudica para que a mesma atinja seus
objetivos. Portanto, diante dos resultados apresentados anteriormente, percebemos
a necessidade de fazer modificagbes neste jogo, principalmente nas regras, pois 0s
alunos ndo conseguiram entender facilmente as regras propostas. Apdés a re-
elaboracdo da atividade fizemos uma nova aplicacéo e apresentamos os resultados

a sequir.
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7.3.2 — Atividade aplicada no 1° ano

Esta atividade envolveu um total de 60 alunos. O exercicio aplicado apés a
atividade foi o mesmo aplicado anteriormente (Figura 5). Dessa vez, os resultados
foram melhores. Dos alunos envolvidos, 45% acertou todas as questdes, 33% dos
alunos acertou duas questbes, 7% dos alunos acertou uma questdo e 15% dos

alunos néo acertou nenhuma questao (Grafico 6).

Grafico 6 — Percentual de acertos por opcdes no exercicio do jogo
Verdadeiro ou Falso — 1° ano.

Percentual de acertos por op¢oes no
exercicio

® ACERTOU 4 QUESTOES
®m ACERTOU 2 QUESTOES

ACERTOU 1 QUESTAO
= NAO ACERTOU

7.4 - Isoquimico

Participaram da atividade 67 alunos e apoés a utilizacdo da mesma, pedimos
apenas que os alunos relatassem suas opinides sobre o jogo aplicado e o que eles
acharam de participar da aplicacdo deste jogo. Apenas 4 alunos disseram nao ter
gostado (Grafico 7), mas também n&o explicaram o por qué. Todos os outros alunos

gostaram de participar da atividade.
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Gréfico 7 — Avaliacdo da atividade Isoquimico.

Avaliagcao da atividade

6%

B GOSTARAM DA

ATIVIDADE
® NAO GOSTARAM DA
ATIVIDADE
94%
Segue alguns depoimentos dos alunos:
. Eu gostei muito porque eu aprendi no jogo o que ndo entendi quando

era explicado no quadro. Agora sim deu pra entender melhor o que a professora
explicou.

. Foi muito show! O jogo me ajudou muito. Foi mais facil aprender com o
jogo do que fazendo exercicios.

. Achei 0 jogo bastante interessante pois deu para aprender e a0 mesmo
tempo se divertir.

. Eu gostei muito do jogo, achei interessante e gostaria que tivessem
outros, porque a gente se diverte e aprende ao mesmo tempo.

. Eu achei super legal. Seria bom se todas as aulas fossem assim, com

brincadeiras como essas.

7.5 - Perfil Quimico

Participaram desta atividade 72 alunos. Apés a utilizacao desta atividade foi
aplicado um questionario (Figura 2), onde os alunos puderam expor sua opinido a
respeito do jogo. Todos os alunos aprovaram a iniciativa, dizendo que foi boa a
utilizagdo da atividade. Dos alunos envolvidos, 83% disseram ter tido facilidade na
utilizacéo da atividade (Gréfico 8). Dos 12 alunos que disseram ter tido dificuldade



a7

durante o jogo, 7 disseram ter encontrado dificuldades na regras, 4 disseram que a
dificuldade estava no nivel do conteudo e 1 disse ter outro motivo para a dificuldade.

Gréfico 8 — Avaliacdo quanto a utilizacdo da atividade Perfil
Quimico.

Avaliacao quanto a dificuldade no
jogo

17%

B ENCONTROU ALGUMA
DIFICULDADE

B NAO ENCONTROU
NENHUMA
DIFICULDADE

83%

Segue alguns comentéarios presentes no questionario a respeito do jogo:

. E um momento de diversio e aprendizado ao mesmo tempol!
. Pra mim todas as aulas deveriam ser assim, pois aprendo mais rapido.
. Os jogos ajudam bastante, com eles o conteudo fica mais claro pra

mim e entendo mais rapido.
. Essas atividades ajudam muito no aprendizado porque em um

momento de descontracdo eu aprendo melhor o conteudo.

7.6 - Serpentes e Escadas

Esta atividade envolveu 35 alunos. No final desta atividade foi aplicado um
guestionario, igual ao utilizado na atividade anterior (Figura 2). Dos alunos
envolvidos, 74% acharam que a atividade foi boa (Gréfico 7) e 86% disseram néo ter
tido nenhuma dificuldade com o jogo (Grafico 8). Dos 5 alunos que disseram ter tido
dificuldades durante o jogo, 2 disseram que o motivo foi o nivel do conteudo e 3

disseram ter outro motivo para a dificuldade.



48

Gréfico 9 — Avaliagdo quanto a utilizacéo da atividade
Serpentes e Escadas.

Avaliacao quanto a utilizacao da
atividade

HBOA
W INDIFERENTE
B RUIM

Gréfico 10 — Avaliagdo quanto a dificuldade no jogo Serpentes e
Escadas.

Avaliacao quanto a dificuldade no
jogo

14%

B ENCONTROU ALGUMA
DIFICULDADE

B NAO ENCONTROU
NENHUMA
DIFICULDADE

86%

Segue alguns comentérios feitos pelos alunos no questionario:
. Utilizando esse recurso a aula fica mais divertida.
. E uma maneira interessante de aprender, fica mais facil assimilar o

conteudo.
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. A aula se torna mais dindmica e menos macante. Além de aproximar o
professor do aluno.

. E uma maneira mais facil de aprender a matéria, a linguagem utilizada
€ mais clara.

. E uma forma mais descontraida de aprendizagem, o que ajuda muito,
pois nao fica chato.

7.7 — Bingo Atémico

A atividade envolveu 84 alunos no total. Ao final desta atividade também foi
aplicado um questionario (Figura 2). Dos alunos envolvidos, 93% (Grafico 11)
aprovaram o jogo, dizendo ser boa a atividade. E 82% dos alunos disseram nao ter
tido problemas durante a utilizacdo do jogo (Grafico 12). Dos 15 alunos que
disseram ter dificuldades com o jogo, 7 disseram que a dificuldade estava nas
regras, 5 disseram que estava no nivel do conhecimento e 3 disseram que a
dificuldade estava em outro motivo.

Gréfico 11 — Avaliagdo quanto a utilizagdo da atividade Bingo Atémico.

Avaliacao quanto a utiliza¢ao da
atividade

H BOA
INDIFERENTE
B RUIM
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Grafico 12 — Avaliacdo quanto a dificuldade no jogo Bingo
Atémico.

Avaliacao quanto a dificuldade no
JOogo

18%

B ENCONTROU ALGUMA
DIFICULDADE

E NAO ENCONTROU
NENHUMA
DIFICULDADE

82%

Segue alguns depoimentos que 0s alunos escreveram no questionario:

. Foi bom porque melhorou nosso aprendizado e melhorou nosso
desempenho.

. Adorei a idéia e acho que todos deveriam adotar esses recursos.

. Foi muito bom, eu acho que as aulas de Quimica deveriam ter mais

atividades como o Bingo.

. O jogo foi bom, eu gostaria que tivesse jogos em outras disciplinas.

. Eu achei muito legal a brincadeira do Bingo, assim ficamos mais
animados para aprender.

. Foi muito bom e tenho certeza que os outros alunos gostaram também.

Espero que continue assim.

7.8 — Consideracdes finais

A aplicacdo das atividades trouxe algo novo para a sala de aula, uma
atividade diferente das aulas tradicionais e exercicios de fixagdo. Durante a
aplicacdo dos jogos pudemos perceber que os alunos estavam motivados e
interessados na atividade. Para realizar as atividades ludicas os alunos precisavam
conhecer o conteudo. Também motivados pela vontade de vencer, os alunos se

empenharam em aprender para ganhar nos jogos. Assim, se sentiram interessaram
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em pesquisar nos cadernos e no Material de Consulta que acompanhava os jogos e,
desta forma, iam construindo os conhecimentos.

Alguns alunos no inicio se mostraram um pouco desconfiados e até mesmo
arredios, devido a desmotivacao que ja possuiam, mas a grande maioria aceitava o
desafio de jogar, e a partir do momento que se envolviam na atividade, eles
gostavam e passavam a participar ativamente.

Também pudemos observar que os jogos foram bem aceitos, ndo sé pelos
alunos, mas também pelos professores. Estes se mostraram interessados e
animados em poder proporcionar a seus alunos uma atividade diferente da rotina da
sala de aula. Desta forma, as atividades ludicas motivaram ndo somente os alunos,
mas também os professores.

O fato dos jogos terem sido aplicados durante todo ano letivo ndo desmotivou,
nem desinteressou 0os alunos, ao contrario, eles sempre queriam mais e se
interessavam em jogar 0 mesmo jogo varias vezes, mostrando que 0S jogos sao

atividades interessantes e importantes ferramentas para motivar a aprendizagem.
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8 — CONCLUSAO

Com os resultados apresentados nesta monografia, podemos concluir que 0s
jogos sao atividades pedagogicas importantes, pois estas foram capazes de atuar
facilitando o ensino de Quimica e motivando os alunos. Com os resultados dos
exercicios aplicados observamos que 0s jogos, quando sdo bem elaborados e
planejados, atuam melhorando a qualidade do ensino, pois a grande maioria
conseguiu um bom resultado. Através dos depoimentos dos alunos, colhidos nos
questiondrios, podemos comprovar que a utilizacdo das atividades ludicas é um
método bem aceito pelos alunos, estas tornaram as aulas mais dinamicas, criando
um ambiente favoravel ao processo de ensino. Segundo os préprios alunos, 0s jogos

sdo uma forma divertida de aprender.
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