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Nome:; Beatriz Fernandes Guimaraes.

Vamos Jogar uma Suéquimica

Construgéo do baralho: Segundo Santos (2009), o jogo utiliza cinco classes
de substancias: acidos inorganicos e carboxilicos, fendis, alcodis e alcinos. No
verso das cartas, foram colados papéis contendo o nome do jogo
(SueQuimica). As cartas foram recobertas com adesivo transparente para
protecdo. O baralho € acompanhado de uma tabela que apresenta os valores

de Ka e a pontuacéo associada a cada carta.

Regras

De acordo com Santos (2009), o jogo Suequimica baseia-se nas regras da
sueca, porém o baralho € composto por 40 cartas distribuidas em 5 naipes. Os

alunos se organizam em quatro grupos que trabalham individualmente.

Um dos patrticipantes inicia o jogo retirando uma carta do baralho, cujo naipe
serd o trunfo. Essa carta é devolvida ao baralho, o qual € embaralhado para
distribuicdo de 10 cartas para cada grupo. O naipe de trunfo é utilizado como
elemento estratégico, independentemente da acidez da substancia

representada.

Na primeira rodada, o primeiro grupo pde uma carta na mesa e 0S outros
grupos respondem com uma carta do mesmo naipe. O grupo que apresentar a
carta com a substancia mais acida e justificar sua maior acidez em relacao as

substancias leva todas as cartas da mesa.

A préoxima rodada € iniciada pelo grupo que levou as cartas da mesa. Quando
um grupo nao tiver uma substancia do mesmo naipe apresentado na mesa,
poderd apresentar de outro naipe. Se esse naipe for o trunfo, o grupo podera
levar todas as cartas da mesa ainda que a acidez da substancia seja baixa.

Quando se descobre que um grupo, possuindo a carta do naipe requerido,



deixou de utiliza-la para apresentar uma carta de outro naipe, diz-se que ele

renunciou e o grupo perde o jogo.

Somam-se 0s pontos das cartas obtidas pelos grupos, ganhando o jogo, o
grupo que fizer mais pontos. Os grupos somente terdo acesso a tabela nas

primeiras rodadas para avaliacdo da forca acida das substancias.
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Esse foi apenas um dos jogos descritos no artigo pesquisado. Este jogo em
especifico pode ser usado para alunos com TDAH, os ajudando a manter o

foco na atividade proposta.

Neste artigo a varios jogos, alguns podem ser adaptados para outros publicos

alvos de maneira que néo altere a proposta do jogo.
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