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Tedricas Praticas Extra- Total
17 02 2014/2 Classe
34 0 34
0
Sistema de Aprovacao Professora: Rosana Giacomini (UENF)
(Coordenadora): Rosana Giacomini
(x ) Média/Frequéncia ( ) Frequéncia

EMENTA

A importancia das atividades ludicas no processo de desenvolvimento e aprendizagem humana. Os
aspectos filosofico, psicoldgico, sociolégico e pedagdgico do ludico com a aprendizagem. Enfoque
contemporaneo do ludico na educacdo. Etapas do planejamento das atividades ludicas. Diversidade do
lidico aplicado a educacdo (jogos, brincadeiras, dramatizacdo, producdes, histérias em quadrinhos,
recursos de multimidia, utilizacdo de sucatas, etc. Aplicacbes contemporanea do lidico e as diretrizes
curriculares nacionais para a educacéo basica.
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PROGRAMA ANALITICO DE DISCIPLINA (continuag&o)
Cébdigo Nome
QUI1736 A LUDICIDADE NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
CONTEUDO PROGRAMATICO (aulas teoricas) N° de Horas-Aula
1. Introducéo ao Curso: 02
a. apresentacéo do curso e da bibliografia.
2. Introducéo de conceitos fundamentais. Aspectos filoséfico, psicologico, 02
sociologico e pedagdgico das atividades ludicas.
3. O estudo do ludico na perspectiva de Piaget, Vygostky, Huizinga, Freire, 02
Antunes, Macedo, Kishimoto e Alves.
4. Aplicacdes contemporaneas de atividades ludicas no ensino de 02
ciéncias. Recomendacdes das diretrizes curriculares nacionais para a
educacéao bésica.
L A 06
5. Seminarios (avaliag&o).
- . L - 04
6. oficina com materiais pedagogicos ludicos.
7. Planejamento e elaboracao de atividades ladicas na forma de proposta 10
pedagogica.
8. Apresentacao das propostas pedagdgicas (avaliacéo). 06
Assinatura
Coordenador da Disciplina:
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PROGRAMA ANALITICO DE DISCIPLINA (continuag&o)

Cadigo Nome
QUI1736 A LUDICIDADE NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM
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